Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

Spéles nosaukums un veids

Big Bass Crash

Spélu Automatu spéle

Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR Maksimala
likme 50.00 EUR

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa

https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Big Bass Crash”.

Ievads
”Big Bass Crash” ir izklaid€josa “Crash” jeb avarijas tipa tieSsaistes spéle vairakiem spelétajiem. Ta ir
azartspéle ar reizinataju, kura sakotngja vertiba ir 1,00x. Pirms avarijas vértiba palielinas Iidz ieprieks

nejausi noteiktai vertibai.

Speles merkis ir veikt naudas izmaksu, pirms notiek avarija, lai laimétu savu likmi, kas reizinata ar
reizinataja vertibu.

Pievienojieties miisu neatlaidigajam makskernickam vina méginajuma nokert visu laiku lielako asari!

Ka spelet

Lai spéletu, izvelieties likmes summu un apstipriniet savu likmi, noklikSkinot / pieskaroties pogai
“APSTIPRINAT LIKMI”.

Jums ir atlauts likt vai mainit savu likmi uz nakamo spéles raundu, Iidz ekrana paradas pazinojums
“LIKMES PARTRAUKTAS”.

Jusu kopgja likme konkrétaja raunda ir redzama loga “Kopgja likme”.
Kad likmju likSanas laiks beidzas, tiek paradits reizinatajs ar sakotngjo vertibu 1,00x. P&c tam

reizinatdjs sak palielinaties, sakuma 1énak, bet palielinoties atrak. Kamer tas palielinas, jums ir iesp&ja
izmaksat visu naudu uzreiz vai ari pusi vispirms un pusi vélak.



Jo velak veicat izmaksu, jo lielaks ir jusu laimests, tacu tas noteikti ir jaizdara pirms avarijas. Kad
notiek avarija, spéles raunds beidzas, un jebkura neizmaksata summa tiek zaudéta.

PAZINOJUMS:

e Ja avarijas gadijuma reizinataja vertiba ir 1,00x, visas $aja raunda uzliktas likmes tiek
automatiski zaudétas.
e Sasniedzot 5000x reizinataju, visas atlikusas spéles likmes tiek izmaksatas automatiski.

Ja izv@€laties izmaksu pirms avarijas, jis laimgjat likmes summu, kuru nolémam izmaksat un kas
sareizinata ar pasreiz&jo reizinataju. Jiisu laimesta summa tiek paradita ekrana redzamaja pazinojuma
par laimestu. Lai uzzinatu vairak, skatiet sadalas “Izmaksasana” un “Automatiska izmaksa un 50
% automatiska izmaksa”.

P&c izmaksas pasreiz€ja spele beidzas, un jus varat sakt likt likmes nakamajam raundam.

Reizinatajs
Reizinataja sakotngja vertiba vienmér ir 1,00x, un ta palielinas, 1idz notiek avarija pie iepriek§ nejausi

noteiktas reizinataja vertibas. Maksimala avarijas reizinataja vertiba ir 5000x.

Piezime: atkariba no ta, kura no §tm divam lietam tiek sasniegta pirma, maksimalais iesp&jamais
laimests Saja sp€lé ir 4999:1 (5000x) vai 500 000 € ekvivalents konkrétaja valita. P&c maksimala
laimesta sasniegSanas spéle turpinas.



Likmju lik§ana

Minimala un maksimala atlauta likme ir noradita pie spéles nosaukuma.

Big Bass Crash €1 - €100

Spéles informacijas indikators informé jus par spéles statusu.

Ja pievienojaties spé€lei péc likmju likSanas laika beigadm vai ja pasreiz€ja raunda neesat uzlicis nevienu
likmi, ir redzams pazinojums “GAIDIET NAKAMO SPELI”. Kamér skataties pasreiz&jo raundu ka
skatitajs, varat sakt likt likmes uz nakamo spéles raundu.

WAIT FOR NEXT GAME

Kad paSreizgja spéles raunda ir atvérta likmju lik$ana, ir redzams pazinojums “NAKAMA SPELE PEC”.

NEXT GAME IN

Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, likmju likSana tiek partraukta, un visas likmju zonas klist
neaktivas, ja esat apstiprinajis savu likmi.

BET ACCEPTED

Ar iesp&ju “Atras likmes” varat atrak palielinat savu pasreiz&jo likmi. Noklikskiniet / pieskarieties
“Atras likmes”, lai pievienotu att€loto summu jiisu kopgjai likmei. Ir iespgjotas tikai tas atras likmes, kuras
var nosegt ar jiisu pasreizgjo bilanci.

Noklikskiniet uz pogas “Dubultot” vai pieskarieties tai, lai dubultotu savu likmi [idz maksimalajam



limitam.



Ar pogu “Atsaukt” tiek atceltas pedejas veiktas likmes izmainas pasSreiz€ja spéles raunda.
Noklikskinot / ieskaroties pogai “Atsaukt”, izmainas tiek dz€stas cita p€c citas, pédejas veiktas
izmainas dzeSot pirmas.

Bilances raditajs parada jiisu pieejamos Iidzeklus un valiitu. Jisu bilancei jabiit pietieckamai, lai
nosegtu likmi.

Ja bilance neatjauninas (pé€c likmju uzlikSanas, laimesta sanemsSanas vai zaud@uma), ludzu,
atsvaidziniet spéli.

Poga Kasieris atvérs Kasiera logu naudas iemaksai un izmaksai. Mobilajas iericés poga Kasieris ir
pieejama spéles izvelne.

Indikators Kopé€ja likme parada visu pasreizgja spéles raunda uzlikto likmju kopg&jo vertibu.

Katram spéles raundam ir unikals Spéles ID numurs. Laika indikators parada jiisu pasreizgjo vietgjo
laiku.

12:36 1D:1234567890

Ja jums rodas jautajumi un vélaties sazinaties ar klientu atbalsta komandu, liidzu, ka atsauci izmantojiet
sp€les ID numuru (vai uznemiet spéles numura ekranuznémumu).

IzmaksaSana

Kad likme ir pienemta, jus piedalaties konkrétaja speles raunda un pienemat vienu no Siem lémumiem:
IZMAKSA vai 50 % IZMAKSA.

CASHOUT 50% CASHOUT CASHED
€0.50 €0.50 €0.50

“Big Bass Crash” ir reallaika spéle, tapec visas darbibas “IZMAKSA” un “50 % IZMAKSA” tiek
veiktas ar aizkavi atkariba no jisu interneta savienojuma, parasti aptuveni 100-200 ms.



NoklikSkinot / pieskaroties pogai “IZMAKSA” vai “50 % IZMAKSA”, tiek aktivizéts laimesta
pieprasijums, kas talak tiek izmaksats atbilstosi pasreiz€jai reizinataja vertibai bridi, kad to apstrada spéles
serveris, ja vien nav notikusi avarija.



e Izveloties iespeju “IZMAKSA”, jus sanemat visu sp€le esoso likmju laimestus. Uz pogas ir
redzama pasreiz&ja laimesta summa, un ta palielinas, reizinatajam pieaugot.

Noklikskinot / pieskaroties pogai pirms avarijas, no spéles servera tiek aktivizets
apstiprinasanas process, un jusu galigd laimesta summa tiek izmaksata saskana ar jlsu

pieprasijuma apstiprinasanas bridi speka esoSo reizinataju.

e Izveloties iesp€ju “50 % [ZMAKSA”, jus varat nodrosinat pusi no savas pasreizgjas likmes un
turpinat spélét ar otru pusi, iesp&jams, velak izmaksajot to ar lielaku reizinataja vertibu.
NoklikSkinot / pieskaroties pogai pirms avarijas, no spéles servera tiek aktivizéts
apstiprinaSanas process. Kad jiisu pieprasijums ir apstiprinats, jusu galiga laimesta summa tiek
izmaksata saskana ar paSreizgjo reizinataju. Peéc tam likmju lauks automatiski atjauninas, lai

atspogulotu jauno atlikusas likmes vértibu.

Lai izmaksatu likmes otru pusi, pirms avarijas noklikskiniet / pieskarieties pogai “IZMAKSA”.

Automatiska izmaksa un 50 % automatiska izmaksa

Izmantojiet parslégu ekrana paneli, lai likmju likSanas laika iesp&jotu “Automatiska izmaksa” un/vai
“50% automatiska izmaksa”.

Auto Cashout < 4999.99x )

50% Auto Cashout < 2499.99x D

Minimala vértiba ir 1,01x, bet maksimala — 4 999,99x, jo 5 000,00x gadijuma nav avarijas, ka rezultata
automatiski tiek izmaksatas visas spéle atlikusas likmes.

PIEZIME: automatiskas izmaksas / 50 % automatiskas izmaksas aktivizéSana garanté izveleta
reizinataja izmaksu, ja tas ir mazaks vai vienads ar avarijas reizinataju.

Ja esat izvelgjies abas automatiskas izmaksas iesp&jas, lidzu, nemiet vera, ka vertibai, kas iestatita 50 %
automatiskajai izmaksai, jabiit mazakai par vertibu, kas iestatita automatiskajai izmaksai, un ta attiecigi
mainas, kad automatiska izmaksa tiek mainita, un atspgjota, kad automatiska izmaksa ir vienada ar
1,01x.

Ja §ts opcijas ir aktiviz€tas, jusu laimests tiek apstradats, balstoties uz spéles rezultatu un ieprieks
noteiktajam vertibam “Automatiska izmaksa” / “50 % automatiska izmaksa”.

Kad spéles raunds sakas, Sos iestatijumus vairs nevar mainit, tacu joprojam varat izmantot pogas

“IZMAKSA” / “50 % IZMAKSA”, lai manuali izmaksatu mazakas summas péc jiisu izvéles.

Iespgjotas automatiskas izmaksas iesp&jas mobilaja ierice tiek paraditas samazinata skata péc tam, kad
jusu likme ir pienemta.



150>

Automatiska spele

Funkcija “Automatiska spele” dod iesp&ju automatiski atkartot likmes izveleta skaita spéles raundu. Lai
aktivizétu funkciju “Automatiska spéle”, uzlieciet likmi, iestatiet automatiskas izmaksas vertibu un
noklikskiniet uz pogas “Automatiska spele” vai pieskarieties tai.

Atveras logs Automatiska spéle, kura varat atlasit spelu raundu skaitu, kura véelaties atkartot likmi.
Atkariba no jiisu kazino jurisdikcijas var bt pieejami dazi papildu iestatijumi.

Kad noklikSkinat uz pogas Sakt vai pieskaraties tai, sakas Automatiska spéle. Atlasito automatiskas
spéles raundu skaits ka indikators ir att€lots uz pogas Modificét Automatisko spéli. Atlikuso
Automatiskas spéles raundu skaits automatiski atjauninas.
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Kameér darbojas automatiska spéle, jiisu likme tiek automatiski apstiprinata katra jauna speles raunda, tapec
jUs vairs nevarat mainit likmes summu vai automatiskas izmaksas iestatijumus. Lai mainitu §is lietas,
jums ir jaatce] likme.

Lai apturétu Automatiskas spéles funkciju, atveriet Automatiskas spéles logu un noklikskiniet uz
pogas Partraukt vai pieskarieties tai.

Automatiskas spéles funkcija tieck automatiski apturéta sados gadijumos:

1. Izveletais Automatiskas spéles raundu skaits sasniedz 0. Jus par to informe ekrana zina.
2. Jusu bilance ir nepietickama, lai turpinatu Automatisko spéli.

Stajas speka viens vai vairaki Automatiskas speles partraukSanas apstakli: samazinas bilance, palielinas
bilance, vai viens laimests parsniedz iestatijumos iestatito vertibu.



Pedgjie rezultati

Panel1 “Pedgjie rezultati” ir redzamas ped€jo spéles raundu avarijas veértibas. Katram raundam, kas
redzams sadala “P&dgjie rezultati”, ir tris visparigi statusi:



e Laika atskaite (likmju likSanas laiks)
e SPELE (no briza, kad likmes tiek partrauktas, lidz spéles raunda beigam)
o Kirasainaja rezultata laucina ir redzams avarijas reizinatajs

m 199x T Tioox  TEEEe IR 1.94x

Lideru tabula

Lideru tabula ir dinamiski atjauninats saraksts, kura redzami spelétaji, kuri pasSreizgja speles raunda ir
uzlikusi likmes, vinu likmju summas, sasniegtie reizinataji un izmaksatas summas.

Darfjumi [ZMAKSA / AUTOMATISKA 1ZMAKSA un 50 % IZMAKSA / 50 %
AUTOMATISKA 1ZMAKSA

tiek atteloti ar attiecigiem indikatoriem: dalgji aizpildits norada uz 50 % izmaksu, bet aizpildits — pilnu
izmaksu.

User Win

Massimo €7.00 €48.93
SuperAlex €13.00 €74.88
John1990xx... €100.00 €521.00
ToTheMoo... €8.00 €24.00

user300 €30.00 €69.00

Carlxx €1.00 €1.99
Izeetis €10.00 €19.80
Steve80 €1.00 €1.9]

Vecna001 €23.00 €43.93

John_73 €1.00 €1.87

Max203 €1.00 €1.50

Lideru tabulas kopsavilkuma redzams pasreizgja spéles raunda aktivo spéletaju kopskaits, to
speletaju kopskaits, kuriem veikta izmaksa, un vinu laimestu kopsumma.

Kameér likmes ir atveértas, lideru tabulas kopsavilkuma redzams arT to spélétaju skaits, kuriem ir
apstiprinatas likmes, un vinu kopgja likmju summa.

1800 & 375 CASHED" €832.04

Statistika

Noklikskiniet uz pogas “Statistika” vai pieskarieties tai, lai atvertu un apskatitu statistiku.






Paneli “PEDEJIE REZULTATI” redzamas lidz 500 p&dgjo avarijas reizinataju vertibas.

LAST RESULTS

IN PLAY 1.00x 2x

1.45x 252x | 2.89x
1.89x 145x | 2.89x

198x | 20 1.10x

1.21x 187x | 3.45x

1532x ) 154x 1.74x
" 72X 20021x  3.45x
1.45x 103 | 2x
4x 1.98x 1.99x 2x

x| x 1.99x 1.99x

n@ e

Noklikskiniet / pieskarieties rezultata laucinam, lai skatitu plasaku informaciju par So rezultatu:

e Speles raunda laika zZimogs.

e Jaucgjvirkne — ta ir jaucgjvirkne, ko nosiita pirms sp€les raunda sakuma. To var izmantot, lai
parbauditu, vai raunda rezultats ir godigs.

e Rezultata virkne — virkne, kura ir ietverts rezultats. To nosiita spéles raunda beigas. Ja So virkni
sajauc ar SHA256, iegisiet iepriekS minéto jaucgjvirkni, kas apstiprina, ka raunda laika avarijas
rezultats nav mainits.

11:24:25

< (288x) >

Hash: l Copied

| e7fc9509567acfe7eldabdlc8c8a7cdabdlices’ (|

Result

| result_is_2.56_cvS3s3yX0a7NllelyXbxne7fco: (]|

More info about Hash i

Panelt “GRAFIKI” redzams rezultatu sadalijuma diapazons. Izmantojiet slidni, lai mainitu p&dgjo
raundu skaitu, par kuru generét grafikus.



1x

1.01x - 1.99x

2X - 5.99x

6x - 25.99x

26x - 100.99x

101x - 4999.99x

5000x

n@ e

Spéles izmaksa

“Big Bass Crash” teorétiskais sp€le iegulditas naudas atmaksas procents ir 95,50 %.

Navigacija

Pogu Visas spéles var nospiest jebkura bridi no jebkuras spéles. Ta lauj viegli mainit spéles galdu,
izveleties jebkuru citu tiesraides sp€li vai vienkarsi pamest galdu. Jiis nepametat pasreiz&jo galdu Iidz
bridim, kad esat izv€lgjies jaunu galdu, kuram pievienoties. Pogu Visas spéles var izmantot, lai
parliikotu citas spéles, paliekot pie pasreizgja galda. Kad esat lapa Visas spéles, ludzu, noklikskiniet uz
pogas Atgriezties spelé vai pieskarieties tai, lai izietu no lapas Visas spéles un atgrieztos pie atvérta
galda.

All Games

Noklikskinot uz pogas Terzé$ana vai pieskaroties tai, atveras t€rzéSanas logs. Tur varat t€rz€t ar citiem
speletajiem.



Ja velaties sazinaties ar musu TieSsaistes atbalsta komandu, ludzu, izv€lieties attiecigo te€rzétavu,
noklikSkinot uz pogas Atbalsts vai pieskaroties tai, un jums palidzes privata térzetava.



TerzeéSanas zinojumus visu laiku uzrauga 1pass Klientu atbalsta personals. Spéletajiem, kuri launpratigi
izmanto Terz€Sanas funkciju, apvainojot citus spélétajus vai lietojot nepiedienigu un/vai aizskaroSu
valodu, terz€Sanas tiesibas var tikt liegtas.

Noklikskinot uz pogas Skaluma reguléSana vai pieskaroties tai, atveras slidnis, kas lauj regulét skanas
skalumu pie konkréta galda. Noklikskiniet uz Skanas reguléSanas pogas / pieskarieties tai, lai izslegtu
skanu. Lai ieslégtu skanu, velreiz noklikskiniet uz Skaluma reguléSanas pogas ikonas vai pieskarieties
tai.

Noklikskiniet uz pogas Vesture vai pieskarieties tai, lai atvértu logu, kura redzama informacija par jtsu
spelesanas aktivitateém. Péc noklus€juma atveras §is dienas vesture. Cilné Senaka varat apskatit agrako
sp€lu vesturi.

Vienkarsi izvélieties spéles raundu no saraksta, lai to detalizeti parskatitu, sakartojot p&c spéles raunda
informacijas un informacijas par likmém.

Noklikskinot uz pogas Spéles instrukcija vai pieskaroties tai, atveras Instrukcijas logs.

NoklikSkinot uz pogas lestatijumi vai pieskaroties tai, atveras lestatijumu logs, kas lauj iestatit
veélamas izveles:

e Animacija ieslégta/izslégta
o Parvaldit speles efektus
e Mainit saskarnes valodu



Noklikskiniet / pieskarieties pogai “Animacija”, lai parslégtos uz reZimu “Bez animacijas”, kura lielaka

dala elementu ir statiski. Mobilajas ierices §1 funkcija ir pieejama Iestatljumu izveélné.



Noklikskinot uz pogas Pilnekrans vai pieskaroties tai, tiek aktivizets Pilnekrana rezims. Lai izietu no §1
rezima, velreiz noklikskiniet uz pogas / pieskarieties tai vai nospiediet tastatiiras taustinu “Esc”.

SareZgijumi spéles procesa

Ja rodas tehniski traucgjumi, spéle tiek atcelta. Visu derigo izmaksu veértiba paliek spéka, un visu
neizmaksato summu veértiba tiek atmaksata.

Retos gadijumos, kad rodas sist€mas vai programmatiras problémas, visas atceltaja raunda uzliktas
likmes tiek atmaksatas.

Ja darbibu “IZMAKSA” / “AUTOMATISKA IZMAKSA” vai “50 % IZMAKSA” / “50%
AUTOMATISKA

IZMAKSA” nevar apstradat vai spéles serveris to ir noraidijis, jis sanemat pazinojumu “IZMAKSA
NEIZDEVAS”.

Ja velaties apspriest ar sp€li saistitus jautajumus, liidzu, sazinieties ar TieSsaistes atbalsta dienestu,
noradot savu spéles ID numuru.

Noteikumi attieciba uz atvienoSanos
Ja notiek atvienoSanas, pieme&ro $adus kludu risinaSanas noteikumus:

e Ja savienojums partrikst pirms tam, kad ekrana paradas zinojums “LIKMES
PARTRAUKTAS”, jusu likme tiek atcelta.

e Ja savienojums partrikst péc tam, kad LIKMES PARTRAUKTAS, bet pirms spéles sakuma
vai pirms pasreiz&jais reizinatajs ir 1x, jusu likme tiek atmaksata, ja 1x nav avarijas reizinatajs.
Pret&ja gadijuma jiisu likme tiek uzskatita par zaudetu.

e Ja paSreizgja reizinataja vertiba ir vismaz 1,01x un nenotiek avarija, jiisu atvienoSanas bridi
automatiski tiek veikta piespiedu izmaksa.

P&c savienojuma atjaunoSanas loga “Vesture” varat apskatit likmju rezultatus. Laimestiem, kas
ieskaititi ar piespiedu izmaksu, ir Izmaksa (partriicis savienojums) likmes veids, bet atmaksatajam
summam ir Atmaksa (partriicis savienojums) likmes veids.

AtvienoSanas politika nav spéka, ja ir iesp&jota automatiska izmaksa, iznemot gadijumus, kad ir
iesp€jota tikai 50 % automatiska izmaksa.

Ja rodas kadas problémas vai jums ir jautajumi par likmém vai bilanci, sazinieties ar Klientu atbalsta
dienestu.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz



Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laimé&ti saskana
ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti no
720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek
izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, pirmais no kuriem sastada
30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no
laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta
adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



