1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Aztec Forest

Spélu Automatu spéle

Razotajs : Amusnet Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.25 EUR

Maksimala likme 10.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Aztec Forest”.

5. Spéles norise un ka spelet?

Aztec Forest video spelu automats ir 5 rullu, 25 Iiniju fikséta spéle. Spélu automata ir 11
simboli, no kuriem 1 ir Wild un 1 ir Scatter. Visas laimestu kombinacijas tiek izmaksatas no
kreisas puses uz labo, iznemot Scatter. Sis sp&lu automats ir kaskades spéle ar $adam
funkcijam:

- Bezmaksas griezienu funkcija

- “Pirkt bezmaksas griezienus” funkcija

- Dzekpota funkcija

- Wild un Scatter simboli

Ka spelet?

Sakot spéli, péc noklus€juma vienmér tiek izveleta zemaka likme.Likme tiek veikta,
nospiezot pogu "Start" vai jebkuru no likmju pogam.

Ar pogu "Settings" (Iestatijumi) speletajs piekliist ekranam, kura var atvert izmaksu tabulu un
palidzibas lapu, ka ar1 parvaldit:

- nominalvertibu;

- aktivas vinnestu Iinijas (nefiksétu liniju spelu gadijuma); - likmju summu.
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Ja spélétajs izmanto galddatoru vai kl€pjdatoru, likmju pogas var aktivizet ar1 ar Sadiem
tastatiiras taustiniem: "C", "V", "B", "N" un "M". Nospiezot taustinu "C", tick veikta mazaka
likme, nospiezot taustinu "V", tiek veikta nakama likme utt.

“Gamble” funkcijas noteikumi
1. “Gamble” funkcija tiek aktivizeta péc katra laimesta.

Speletajam ir iespéja savakt esosSo laimestu vai izmantot “Gamble” funkciju
, lai palielinatu laimestu.

3. Speletajam ir iesp&ja minét karts krasu (reizina laimestu x2).

4. Jarezultats netiek uzmingéts, laimests tiek anuléts.

5. Gamble opciju ir iesp&jams izmantot 5 reizes pec kartas.
Spéles vadiba

Ekrana tiek paraditi $adi lauki:

"Bilance/Kredits" - aktivizgjot So lauku, speletajs parslédzas no kredita uz valiitu, ar kuru
vins$ ir izvelgjies spelet. Tas ir derigs ar tad, kad tiek parslégts no valiitas uz kreditu. So pogu
var aktivizet visos sp€les posmos;

"Win" - §aja lauka tiek paradita kop&ja summa, kas vinnéta no linijam viena rullu rotacija. Ja
poga "Savakt" tiek aktivizéta, kamer ir aktiva summas pieauguma animacija, animacija
apstajas un tiek paradita $aja rullu rotacija vinnéta summa;

Laukums “Win Line” - §is lauks atrodas zem rulliem. Taja ir noradits linijas numurs un
summa, ko spéletajs ir vinngjis no §is kombinacijas.

Ekrana tiek paraditas $adas pogas:

Kad ir aktivizéta poga "Bet", tiek veikta likme. Ja summa ir vinnéta ieprieks, ta automatiski
tiek pievienota sp€létaja bilancei.

Kad tiek aktivizeta poga "Stop All", visi cilindri partrauc griezties vienlaicigi, un poga
mainas uz "Bet" (ja nav laimesta kombinacijas) vai "Collect" (ja ir laimesta kombinacija).
Aktiviz&jot pogas "Start" un "Bet", rulli sak griezties un pogas "Bet" parvérsas par pogam
"Stop All".

Aktivizgjot pogu "Collect", palielinata laimesta animacija apstajas, un "Win" lauka tiek
paradita visa laimesta summa, un pogas statuss mainas uz "Bet".

Nospiezot pogu "Start", rulli sak griezties. Spelétajs var turét pogu nospiestu, lai aktivizétu
"Turbo Spin" funkciju, kas paatrina rullu grieSanos. Ja summa ir vinnéta ieprieks, poga
"Start" tiek aizstata ar pogu "Collect".



Aktiviz&jot pogu "Savakt laimestu", visa vinnesta summa tiek parnesta no laucina "Win"
(laimests) uz laucinu "Balance" (atlikums).

P&c aktiviz&Sanas tiek atvérta "Gamble" funkcija.

P&c aktiviz&Sanas spelétajs var izveleties nominala vertibu. Taja tiek paradita paslaik izveleta
nominalvertiba.

Poga "Izmaksu tabula" atrodas izv€lng "lestatijumi". Aktiviz&jot So pogu, tiek atverti §is
spéles noteikumi.

Poga "Palidziba" atrodas izv€lng "lestatijumi". Aktiviz€jot So pogu, tiek atverts palidzibas
fails.

"Autoplay settings" atrodas izvelné "lestatijumi”. Taja spelétajs var noteikt automatiskas

spéles rezima nosacijumus.

"Spéles iestatTjumi" atrodas izvélng "lestatijumi". Saja sadala spélétajs var ieslegt/izslegt
"Kreisas rokas rezimu" (tikai mobilajam iericém) un "Apkartgjo miiziku".

"Likmju iestatijumi" atrodas izv€lné "lestatijumi". Tur spélétajs var izvéleties likmju summu,
nominalvertibu un liniju skaitu (tikai spelém ar nefiksétam linijam).

Tiek paradita viena kredita vertiba. Izv€loties kadu no iesp&jamajam opcijam, speletajs
aktivize vertibu radisanu. Aktiviz&jot tiek paraditas dazadas vertibas, un spélétajs var izdarit

savu izveli.

Katra no "likmju vertibas" pogam noradita summa ir visu $aja bridi aktivo vinnestu liniju
kopsumma. P&c aktivizéSanas tiek paraditas dazadas vertibas, un spélétajs var izdarit izveli.

Izmantojot §1s pogas, spelétajs var izveleties aktivas Iinijas, kuras vins$ vélas izmantot.
Kad ir aktivizeta poga "Autoplay", spele pariet automatiska speléSanas reZima.

Kad ir aktivizéta poga "Stop Auto", "Autoplay" spéles rezims tiek apturéts. ST poga ir aktiva
tikai tad, kad spéle ir automatiskas spéles rezima.

Ar So pogu spéeletajs var viegli pieklut citam spelém tiesi no paslaik spéléjamas spéles.

Ar So pogu tiek reguléts rullu apstasanas atrums. Spéle atbalsta 3 dazadus apstasanas atruma
Iimenus.



Aktivizgjot So pogu, atkariba no ieprieksejas darbibas tiek iesleégta/izslégta speles skana.

Aktivizgjot So pogu, ekrans atkariba no ta pasreiz&ja stavokla vai nu paplasinas, vai
samazinas. Poga ir iesp€jota tikai datora ierices.

Noklikskinot uz pogas "Izvelne", spélétajs nonak izvelne "lestatijumi".
Aktivizgjot So pogu, atskanotajs tiek atgriezts uz galveno ekranu.

Aktivizgjot S0 pogu, spélétajs iziet no spéles. ST poga ir neaktiva, kad griezas rulli, kad
speletajs ir vinng&jis un vinam ir iesp&ja spélet, Gamble rezima, ka ar1 bezmaksas griezienu
un/vai citu spéles funkciju laika (ja tadas spélg ir pieejamas). Ja pogas aktivizéSanas laika tiek
vinnéta kada summa, vinnéta summa tiek pievienota spelétaja bilancei, un spéle tiek slégta.
Speletajs so pedejo laimeto summu vairs nevar spélét.

Noteikumi

- Laimesti ir noraditi laimestu tabula.

-Scatter simboli ir neatkarigas no laimestu pieskirSanas linijas un arT tiek pieskaititas kopgjai
izmaksatajai summai.

- Katras pamatspéles vai bezmaksas grieziena laika péc tam, kad uz ekrana paradas laimestu
kombinacijas, visas balvas tiek izmaksatas un visi laimestu simboli paztud. Tuksas rullu
pozicijas attiecigi tiek aizpilditas ar simboliem, kas atrodas virs tam. Tiek izmaksatas visas
jaunas laimestu kombinacijas. Kaskades jeb sabrikosie rulli darbojas tik ilgi, lidz uz ekrana
nav izveidojusas nevienas laimestu kombinacijas.

-Vienlaicigi laimesti uz dazadam vinnestu linijam tiek pievienoti.

- Bojajums anul€ visus rezultatus.

Bezmakas griezieni

Ja laimesta kombinacija ar 3 simboliem Scatter, spélétajam ir iesp&ja spelet 7 bezmaksas
griezienus. Sajos griezienos giitie laimesti netiek reizinati. Spélétajs var sakt griezienus, ja
nospiez pogu "START". Spoles sak griezties automatiski, Iidz tiek pabeigti visi bezmaksas
griezieni. Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar aktiviz&joSo likmi un Iinijam. Bezmaksas
griezienus nevar apturét. Ja bezmaksas griezienu laika paradas vél 3 Scatter simboli,
atlikuSajiem griezieniem tiek pievienoti 7 jauni griezieni. Bezmaksas griezienus nevar
atkartoti mistiski iedarbinat. P&c visu bezmaksas griezienu pabeigSanas kop&jo bezmaksas
griezienos vinn€to summu var izspélét spelé "Gamble" (ja summa ir mazaka vai vienada ar
vinnestu tabulas ekrana noradito summu). Bezmaksas griezienu laika tiek izmantots cits rullu
komplekts.

Wild simbols

Wild simbols var aizivietot jebkuru simbolu, iznemot Scatter simbolu. Wild simbols var
paradities uz 2.,3.,4. un 5. rulla.

DZekpota karsSu funkcija



1. P&c jebkura grieziena p&c nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa
spele “Jackpot kartis”.

Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

Klikskinot uz kartim, tas tiek atvértas.

Spele beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

Speletajs iegust atklatajai karSu mastij atbilstosu dzekpotu.

Dzekppota laimestam netiek piedavata “Gamble” funkcija.

Bonusa spéle “Jackpot kartis” ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala
no katras spéles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas
proporcijas katram dzekpotam.

Nk

“Pirkt bezmaksas griezienus” funkcija

Izmantojot bezmaksas griezienu pirkSanas iesp&ju, speletajs var iegadaties 7
bezmaksas griezienus. S1 funkcija maksa 30x kopé&jo spéles likmi. St funkcija var
nebit pieejama visas likmju opcijas.

6. Spelet RTP
Sis spéles teorétiskais RTP ir 96.16%.
7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laim@ti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joso kombinaciju
tabulu.

8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak
15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles
sesijas beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara
iela 33-6, LV-1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu
majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar
droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un
atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.






