1. Azartspéles organizeétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs
SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Kri§jana Valdemara iela 33-6

LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Slingo Fire and Ice
Spelu Automatu spéle
Razotajs: AlchemyBet Ltd

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spelé
Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Sp€lu Automati” speletajs noklust lapa, kur spele
tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Slingo Fire and Ice”.

5. Spéles norise
,,Slingo Fire and Ice* ir piecu rindu un 12 izmaksas Iiniju spelu automats, kura ir $adas iespgjas:
e Dubultais spéles laukums
e Specialie simboli
e Dzekpota grieziens
e Papildus griezieni

Svarigi:

e Spéles merkis ir veidot laimigas kombinacijas saskanojot skait]us.

e Laimigas kombinacijas veidojas ja skaitli uz spéles laukuma rindam tiek saskanoti ar
skaitliem uz papildus rindas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

2. Laimigas kombinacijas veidojas ja skait]i uz spéles laukuma tiek saskanoti ar skaitliem uz
papildus rulla.

3. Standarta griezienu skaits spé€les sakuma ir 10 griezieni.


http://www.spins.lv

Dubulta spéles laukuma noteikumi

1. Spéele notiek uz 2 spéles laukumiem.

2. Uz viena (Uguns) spé€les laukuma, atkariba no aizpilditajam linijam, tiek pieskirts laimesta
reizinatajs.

3. Uz otra (Ledus) spé€les laukuma, atkaribaa no aizpilditajam linijam, tiek pieskirtas naudas
balvas.

4. Papildus rullis tiek izvietots starp sp€lu laukumiem un uz ta izkritoSie simboli tiek atzimeti
tikai uz Ledus laukuma, tikai uz Uguns laukuma vai uz abiem laukumiem.

Specialo simbolu noteikumi
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3. - Universalais “Wild” dod iesp&ju atklat jebkuru skaitli rinda gan uz Uguns laukuma,
gan uz Ledus laukuma, pie kuras ir paradijies §is simbols;

4. .:: - bloke skait]us rinda, pie kuras tas paradas.

FREHE
5. Bl - “Free Spin” simbols pieskir papildus griezienu.

DZekpota grieziena noteikumi
1. Ja uz abiem spéles laukumiem ir aizpilditas attiecigas viena Itmena rindas, tiek pieskirts
Dzekpota grieziena iespéja.

2. Zem spéles laukumiem tiek noraditas iespgjamo DZekpotu summas un cena par griezienu.
3. Ja noraditaja pozicija izkrit dzeltenais akmens, tiek pieskirts uguns dzekpots. 4. Ja noraditaja
pozicija izkrit zilais akmens, tiek pieskirts ledus dzekpots.

5. Ja noraditaja pozicija izkrit simbols, grieziens tiek zaudets.

Papildus griezienu noteikumi

1. P&c katras spéles ir iesp&jams ieadaties papildus griezienus Uguns vai Ledus laukuma. 2.
Grieziena cena ir atkariga no spéles laukuma izkartojuma un laimesta iespgjam.

3. Papildus grieziena cena var parsniegt likmes apméru.

Izmaksu Noteikumi

1. Laimests tiek izmaksats ja tiek saskanoti skaitli uz spéles laukuma rindam ar skaitliem uz
papildus rindas un tiek veidotas laimigas izmaksas liniju kombinacijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, skaitlus uz sp€les laukuma rindam ir jasaskano



ar skaitliem uz papildus rindas.
4. Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Stake” izv€lni. %
2. Klikskiniet uz ikonas “Start Game”.

START GAME

Spéle sakas ar jusu izveleto likmi.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir saskanot skaitlus uz spéles laukuma rindam ar skaitliem uz
papildus rindas veidojot laimigas izmaksas liniju kombinacijas. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Lai veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
» Skaitliem uz spéles laukuma rindam jabiit saskanotiem ar skaitliem uz papildus rindas.
» Saskanotiem skaitliem ir javeido laimigas izmaksas liniju kombinacijas.
Izmaksas ar likmi 0.40 EUR ir paraditas attelos. Palielinot vai samazinot likmi, proporcionali
mainas izmaksas.

€400 . €100

Izmaksas Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats ja tiek saskanoti skaitli uz spéles laukuma rindam ar skaitliem uz



papildus rindas un tiek veidotas laimigas izmaksas liniju kombinacijas.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti
saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavegjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba
Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p€c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iespgjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZzimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



mailto:support@spins.lv

