1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
KriSjana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Rave Party Fever

Spélu Automatu spéle

Razotajs : Pocket Games Software Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée

Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs nok|ust lapa https://
www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “ The Knight King”.

5. Spéles norise

“Rave Party Fever” ir septinu rullu spélu automats, kura ir $adas iespéjas:

Kaskades griezienu funkcija
Modifikatori

Aizstajejsimbols “Wild”

Simbolu uzkrasana un bonusa funkcija

Svarigi:
e Laimests tiek izmaksats, ja uz rulliem kopa horizontali vai vertikali ir izvietota grupa
no vismaz 5 vienadiem simboliem.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
o Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
Spéles noteikumi Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi



1. Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laiméjosie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem
simboliem.

2. Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

3. Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

Aizstdjejsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.
2. “Wild” simbols var paradities jebkur uz spéles laukuma.

Modifikatoru noteikumi

F 1. Katra pamatspéles grieziena sakuma uz spéles laukuma nejausi izvélétas pozicijas

1 atrodas 3 izgaismoti laukumi — zal$, dzeltens un sarkans.

; 2. Jalaimigas kombinacijas dala ir izvietota uz dzeltena laukuma, tiek aktivizéts “Bass
Blast” modifikators, kurs novac no spéles laukuma visus “A”, “Q” un “J” simbolus.

@ 3. Jalaimigas kombinacijas dala ir izvietota uz zala laukuma, tiek aktivizéts “Mass
|

Transform” modifikators, kas pievieno spéles laukumam 10

[l simbolus.

i 4. Jalaimigas kombinacijas dala ir izvietota uz sarkana laukuma, tiek aktivizéts
“Wild Deejay” modifikators, kas pievieno spéles laukumam nejausi izveélétas
pozicijas 7 “Wild” simbolus.

5. Modifikators tiek aktivizéts péc visu laimestu izmaksam.
Simbolu uzkrasanas un bonusa funkcijas noteikumi

1. Katra pamatspéles grieziena laika visi laiméjosi simboli tiek uzkrati skaititaja virs
spéles laukuma.

2. Katra grieziena sakuma skaititajs tiek atiestatits.

3. Javiena grieziena ietvaros ir uzkrati 65 laimigie simboli, tiek aktivizéta bonusa
funkcija.

4. Bonusa funkcijas sakuma tiek aktivizeti visi modifikatori un tiek pieskirts laimesta
reizinatajs x1.

5. Bonusa funkcijas laika péc katras laimigas kaskades laimesta reizinatajs palielinas par
+1.

6. Bonusa funkcija beidzas, ja uz spéles laukuma neveidojas jaunas laimigas
kombinacijas un nav aktivizéts neviens modifikators.



Izmaksu Noteikumi

1. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinaciju laimestiem.

2. Laimests tiek izmaksats, ja uz rulliem kopa horizontali vai vertikali ir izvietota grupa
no vismaz 5 vienadiem simboliem.

3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Speles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmi, lietojiet “Bet Options” izvélni.
2. Nospiezot ikonu “Max Bet” , tiek iestatita maksimali iespéjama likme.

3. KlikSkiniet uz ikonas “Spin” Rulli sak griezties ar jusu izveléto likmi.
Automatiskais vadibas rezims:

1. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléties:

o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas rulli griezisies
Automatiskaja rezima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus [idz uz tiem attélotie simboli veidotu

laimigas kombinacijas no vismaz 5 horizontali vai vertikali izvietotiem simboliem. Laimests
atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut blakus.
e Laimigas kombinacijas veidojas, ja uz rulliem kopa horizontali vai vertikali ir

izvietota grupa no vismaz 5 vienadiem simboliem.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attélos.




Izmaksas kombindciju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esosiem
simboliem.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esosajiem spéles noteikumiem un laiméjoso kombinaciju
tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak
15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70 % no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Sudzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika péc spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, KriSjana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika
zimogu. Sudzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



