1. Azartspéles organizeétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Viking Runecraft: Apocalypse
Spelu Automatu spéele
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospieZot ikonu “Kazino” spélétajs noklust lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spé€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Viking Runecraft: Apocalypse”.

5. Spéles norise
,» Viking Runecraft: Apocalypse* ir septinu rullu sp€lu automats, kura ir Sadas iesp€jas:

Kaskades griezienu funkcija
“Wild” aizvietotajsimbols
“Gift of the Gods” funkcija
Modifikators

Simbolu uzkrasanas funkcija

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali
blakus esoSiem simboliem.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

(O8]

Ja spéles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laim&josie simboli

tiek novakti no laukuma.

Palikusie simboli krit uz spéles laukumu apaks$ejo dalu un tuksas pozicijas

tiek aizpilditas no augSas ar jauniem simboliem.

Kaskades griezienu funkcija turpinas [idz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.
Visi laimesti par laimigajam kombinacijam tiek pievienoti spelétajam péc kaskades
griezienu beigam.

“Wild” aizvietotajsimbola un “Ice Frame” funkcijas noteikumi
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“Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.
“Wild” simbols paradas uz spéles laukuma viena no atbrivotajam pozicijam, kad no
speles laukuma tiek novakta laimiga kombinacija.

Ja pievienotais “Wild” simbols ir dala no laimigas kombinacijas, tas tiek pievienots
specialajam skaititadjam blakus sp€les laukumam.
Ja viena grieziena ietvaros ir uzkrati 4 “Wild” simboli, péc nejausibas principa tiek
pieskirts viens no modifikatoriem:
e “Odin’s Power” — uz spéles laukuma tiek izvietoti 3 blakus esosi “Wild”
simboli;
e “Thor’s Thunder” — spéles laukumam tiek pievienoti no 6 Iidz 10 “Wild”
simboli;
e “Freya’s Magic” — spéles laukumam tiek pievienoti no 2 Iidz 4 “Wild”
simbolu pariem;
e “Heimdall’s Vision” - speles laukumam tiek pievienoti no 2 lidz 4
diagonaliem “Wild” simbolu pariem.

Modifikatora noteikumi

Jebkuras kaskades laika, ja nav izveidojusies laimiga kombinacija, var tikt aktivizets
“Loki’s Mischief” modifikators.

Spéles laukumam tiek pievienoti no 5 lidz 8 “Mystery” simboliem, kas atklaj
vienadu, nejausi izvel€tu, parasto simbolu.



Simbolu uzkrasanas funkcijas notiekumi

1. Katrs laimgjosais simbols viena grieziena ietvaros tiek pievienots skaitttajam.

2. Ja skaititaja viena grieziena ietvaros ir uzkrati 35 simboli, p&c nejausibas principa
tiek aktiviz€ta viena no funkcijam:

e “Heaven’s Spear” — visi augstu apmaksajamie simboli tiek parversti par
vienadu, nejausi izvel&tu, parasto simbolu;

e “Mjolnir’s Strike” — iznicina un parvers par citiem simboliem no 6 lidz 10
nejausi izvel€tiem simboliem;

e “Folkvang’s Force” — izvelas vienu simbolu veido uz speles laukuma un
uzlabo to lidz augstakam simbolu veidam,;

e “Trumpet’s Screech” — iznicina un parvers citos simbolos simbolus apkart 3
nejausi izveleétiem simboliem.

3. Javiena grieziena ietvaros ir uzkrati 65 un vairak simboli, tiek pieskirts
specialais bezmaksas grieziens:

e (rieziena laika visas funkcijas tiek secigi aktivizetas;

e Katrs “Wild” simbols, kas ir dala no laimigas kombinacijas, tiek uzkrats;

e (rieziena laika ir aktivs specialais laimesta reizinataju skaititajs;

e Ja laimesta reizinataja skaititaja ir uzkrati 25, 50, 75 vai 100 simboli,
tiek pieskirts laimesta reizinatajs x2, x3, x5 vai x10 attiecigi;

e Pg&c visu funkciju beigam spéles laukumam nejausi izvel&tas pozicijas
tiek pievienoti grieziena laika uzkratie “Wild” simboli.

4. Ja pamatspéles laika simbolu skaititaja ir uzkrati 60 simboli un uz speles laukuma
vairak neveidojas laimigas kobminacijas, var tikt aktivizéta “Aftershock”
funkcija.

5. “Aftershock” funkcijas laika tiek izvelets viens simbols un visas izveleta
simbola vienibas uz spé€les laukuma tiek savienotas.

Savienosanas laika visi §kersotie simboli tiek parversti par izveleta sibola veidu.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigas kombinacijas laimestiem.

3. Laimests tiek izmaksats vismaz no 6 vienadiem horizontali vai vertikali
blakus esoSiem simboliem.
4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

uz plusa/minusa pogam. Lai saktu spéli, noklikSkiniet uz GRIEZT e
attelotie simboli nosaka jiisu laimestu, nemot véra izmaksu liniju tabulu.



Automatiskais vadibas reiims

e Sadala Number of games (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes péc kartas rulli

griezisies Automatiskaja rezima. I ! l - . 30 l L . 100'
e Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jiis varat izv€leties vienu

no iesp&jam, kad apturét Automatisko reZimu:
e Pie katras uzvaras.

Ja ir laim&ti bezmaksas griezieni.
Ja viena uzvara parsniedz...
Ja bilance palielinas par...

Ja bilance samazinas par...

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli veido

laimigas kombinacijas, kas sastav vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esosiem simboliem. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit l1dzas un javeido bloks no vismaz 5 vienadiem simboliem.

e [Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laimesta monétas reizinajuma ar
jiisu izveleto monétas vertibu.

e [Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali
blakus esoSiem simboliem.

[zmaksas par laimigas kombinacijas simboliem ar likmi 0.50 EUR paraditas att€los, palielinot
likmi proporcionali mainas izmaksas.

€250.00

€150.00
€50.00
€25.00
€5.00
€3.50
€2.00




Izmaksas kombinaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus eso$iem

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laimé&ti
saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos,
pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu
laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju
izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika péc spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika
zimogu. Siidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



