1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Sizzling Kingdom: Bison
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Wazdan Holding Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 10 000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospieZot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa

https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”

péc tam nospiezot spéles ikonu “Sizzling Kingdom: Bison”.

5. Spéles norise

,» Sizzling Kingdom: Bison* ir seSu rullu un 10 izmaksas liniju sp€lu automats, kura ir $adas

iespgjas:
e Aizstaj€jsimbols "Wild"
e “Wild Rampage” funkcija
e “Bonus” simbols un bonusa spéle
e “Scatter” simbols un bezmaksas griezieni
e “Gamble” funkcija
e “Bonus Buy” funkcija
e “Cash Drop” papildfunkcija
Svarigi:

e [Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola "Wild" noteikumi

1. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” un “Scatter” simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

2. “Wild” simbols var aiznemt no 1 Iidz 4 pozicijam uz rulla.

3. Jauz spéles laukuma 2 rulli ir pilniba aizpilditi ar “Wild” simboliem, tiek aktivizeta
“Wild Rampage” funkcija.

“Wild Rampage” funkcijas noteikumi

1. “Wild Rampage” funckija tiek aktivizeta, ja vismaz 2 rulli ir aizpilditi ar “Wild”
simboliem.

2. Visi “Wild” simboli tiek fiks€ti savas vietas un spelétajam tiek pieskirti 3 atkartotie
griezieni.

3. Katru reizi, kad uz spéles laukuma paradas jauns “Wild” simbols, tas tiek fiks€ts sava
vieta un griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

4. Funkcija beidzas, ja ir beigusies atkartotie greizieni vai viss spéles laukums
ir aizpildits ar “Wild” simboliem.

5. Funkcijas laika uz spéles laukuma var paradities “Level Up” simbols, kas palielina
“Grand” laimesta Itmeni par +1.

6. Ja viss spéles laukums ir aizpildits ar “Wild” simboliem, tiek izmaksata “Grand”
balva 5000x no likmes apmeéra.

7. Jair laiméta “Grand” balva, visi par€jie funkcijas laimesti tiek anuléti.

8. “Wild Rampage” funkcija tiek izspéléta ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizéta.

“Bonus” simbola un bonusa spéles noteikumi

1. Sesi vai vairak “Bonus” simboli jebkuras pozicijas uz rulliem aktivizé “Hold
the Jackpot” bonusa spéli.

2. Pamatspéles laika uz sp€les laukuma var paradites lipigais “Bonus” simbols.

3. Uz lipiga “Bonus” simbola ir noradits skaitlis, kurs att€lo cik griezienus Sis simbols
paliks uz spéles laukuma, tada veida palielinot iesp&ju aktivizét “Hold the Jackpot™
bonusa spéli.



4. Bonusa spéles sakuma tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz spéles
laukuma paradas jauns simbols, tas tiek fiks€ts sava vieta un atkartoto griezienu skaits
tiek atiestatits uz 3.

5. Bonusa spéles laika uz spéles laukuma var paradities §adi “Bonus” simboli:

- ja $is simbols paradas uz viena rulla ar “Colelctor” simbolu, tas
palielina “Collector” simbola skaititaju par noradito vertibu un parversas par
“Cash” simbolu ar vertibu 1x no likmes apmera;

° - - ja Sis simbols paradas uz viena rulla ar “Colelctor” simbolu, tas
padara “Collector” simbola skaititaju par bezgaligu;

° - “Cash Rain” simbols pievieno 4 “Cash” simbolus spéles lakumam;

° - bonusa spéles beigas atklaj “Collector”, “Cash”, “Cash Rain” vai
“Level Up” simbolu;

[ J

6. Ar Katru griezienu “Collector” simboli pievieno sev visu to “Cash” simbolu
vertibas, kas atrodas ar tiem uz viena rulla.

7. Bonusa spéles beigas sp€létajam tiek izmaksata visu “Bonus” simbolu summa, ja nav
laiméts “Grand” dzekpots.

8. “Grand” dzekpots tiek izmaksats, ja ir aizpildits viss sp€les laukums un sastada 5000x
no likmes apméta.

9. Jair laimé&ts dzekpots, “Bonus” simbolu vértibas netiek pievienots kop&jam dzekpota
laimestam.

“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. “Scatter” simboli var paradities uz jebkura rulla.

2. 3,4, 5 vai 6 “Scatter” simboli pieskir 8, 15, 25 vai 100 bezmaksas griezienus
attiecigi.

3. Ja bezmaksas griezienu laika uz spéles laukuma paradas 2, 3,4, 5 vai 6
“Scatter” simboli, tiek papildus pieskirti 5, 8, 15, 25 vai 100 bezmaksas
griezieni attiecigi.

4. Bezmaksas griezienu laika uz augs€jas rindas var paradities “Collector”
simboli, kas savac to “Cash” simbolu vértibas, kas paradas ar “Collector”
simbolu uz viena rulla.

5. Bezmaksas grieizneu laika uz spéles alukuma var paradities tikai augsti
apmaksajamie simboli, “Wild”, “Cash” un “Collector” simboli.

6. Bezmaksas grezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.




“Gamble” funkcijas noteikumi

1. Speletajam ir iespeja izmantot “Gamble” funkciju p&c jebkura laimesta, nospiezot uz
e
iy

E, vai savakt esoso laimestu un turpinat spéli, nospiezot uz
2. Spéletajam ir nepiecieSams uzminét, kadas krasas monéta apstasies.

3. Jakrasa ir uzminéta pareizi, laimests tiek dubultots, ja krasa nav pareiza, laimests
tiek anuléts.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi
1. Speletajam ir iesp€ja nopirkt jebkuru no bonusa sp&lem.

2. Maksa ir atkariga no likmes vertibas un izvéleta bonusa.
3. Darbojas visi ieprieks minétie noteikumi.

“Cash Drop” papildfunkcijas noteikumi (ja iesp€jots operatora konfiguracija)

1. “Cash Drop” papildfunkcija ir pieejama tikai pamatspéles laika.
2. Papildfunkcijas darbibas periods un laimestu skaits tiek att€lots spéles loga:

ENDS IN:

3. Papildfunkcija var tikt aktivizéta p&c nejausibas principa jebkura
pamatspéles grieziena laika.

4. Papildfunkcijas aktivizéSana, p&c nejausibas principa pieskir vienu no
pieejamajiem laimestiem:

CASH

APSVEICAM!

5. Papildfunkcija nevar tikt aktivizéta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Bet” izv€lni.

— m 1.00 1.50 2.00 1000000 +

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

o Sadala Number of games (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes pec
kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima.

o Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jiis varat izv€l&ties
vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezZimu:

= Jebkura laimesta gadijuma.

= Laiméjot Bonuss spéli.

= Laiméjot bezmaksas griezienus.

= Jakada grieziena laimests parsniedz........
= Jajisu kredits palielinas par ......

= Jajusu kredits samazinas par......

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus [idz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit att€lotam uz pirma ru]la. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja
pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.



e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attelos. [zmaksas paraditas ar likmi 0.80 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas izmaksas:

24.00 FUN 12,00 FUN 6 8.00 FUN 1.60 FUN |6X 1.20 FUN 6X 0.96 FUN 6X 080FUN 6X 0.64 FUN 6X 0.48 FUN
12.00 FUN 6.40 FUN 3.20 FUN 1.20 FUN |5X 0.96 FUN 5X 0.80 FUN 5X 0.64 FUN 5X 0.48 FUN 5X 0.32 FUN
4.80 FUN 3.20 FUN 1.60 FUN 0.80 FUN |4X 0.64 FUN 4X 0.48 FUN 4X 0.40 FUN 4X 0.32 FUN 4X 0.24 FUN
1.60 FUN 1.20 FUN 0.80 FUN 0.48 FUN |3X 0.40 FUN 3X 0.24 FUN 3X 0.24 FUN 3X 0.16 FUN 3X 0.16 FUN

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laiméti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles noteikumiem un laim€joSo kombinaciju
tabulu.

8. Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc speles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne
velak 15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu
laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika
zimogu. Siidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



