1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs
SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Kri§jana Valdemara iela 33-6

LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Merlin's Magic Mirror
Spélu Automatu spéle
Razotajs : ISB Technology Sarl

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 300.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spelé

Interneta vietn& www.spins.lv nospiezot ikonu “Spe&lu Automati” sp€letajs noklist lapa,
kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Merlin's Magic Mirror”.

5. Spéles norise

,»Merlin's Magic Mirror* ir piecu rullu, 20 mon&tu un 20 izmaksas Iiniju spélu automats,
kura ir $adas iespgjas:

* Aizstajejsimbols (“Wild”)

* [zkaisitais (“Scatter’’) simbols

» Magiska spogula bezmaksas griezieni

* Merlina magiskie triki

* Merlina mistiska magija

Svarigi:

* Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas, izpemot par izkaisitajiem laimestiem.

* Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

* Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi


http://www.spins.lv

1. Likmes lielums grieziena ir 20 mongtas.

2. Mongétas vertiba ir no 0.01 € Iidz 15.00 €.

3. Spéle notiek uz 20 izmaksas linijam

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola (“Wild”) noteikumi

1. “Wild” simbols var aizstat jebkurus citus simbolus, iznemot “Scatter” simbolu, lai
izveidotu laimigas kombinacijas.

Izkaistta (“Scatter”) simbola noteikumi

1. 3 vai vairaki “Scatter” simboli aktiviz€ 10 Bezmaksas griezienus.

Magiska spogula bezmaksas griezienu noteikumi

1. 3 vai vairaki “Scatter” simboli aktivizé 10 Magiska spogula bezmaksas griezienus.
2. Jebkurs$ “Scatter” simbols, kas redzams uz spolém, parvérsas par Magisko spoguli un
pielip pie spolém bezmaksas griezienu laika.



3. Katra Magiska spogula bezmaksas grieziena beigas, spogulu simboli atklaj naudas
balvu vai vienadu simbolu.

4. Magiska spogula bezmaksas griezienu laika var paradities papildus Magiskie spoguli
un arf tie pielip pie spolem.

Merlina magisko triku noteikumi

Merlinas spogula atkartoto griezienu noteikumi

1. 3 vienadi simboli uz 1. spoles iedarbina Merlina spogula atkartotos griezienus.
2. Magiskais spogulis atklaj nejausu simbolu un pielip pie spolém.

3. Spoles griezas atkartoti un jebkuri vienadi simboli tiek bloketi.

4. Atkartotie griezieni turpinas, lidz uz spolém vairs neparadas vienadi simboli.

Burvja “Wild” simbolu noteikumi

1. Jebkura maksas grieziena beigas Merlins var parverst nejausu simbolu skaitu par
“Wild” simboliem.



Merlinas mistiskas magijas noteikumi

1. P&c jebkura grieziena bez laimesta Merlins var likt lieta burvestibu un parveérst nejausu
simbolu skaitu par vienadiem simboliem, dodot iesp€ju laimét.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itnijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas Iinijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Speéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongétas vertibu, lietojiet “Coin value” izv€lni.

0.20€

0.07€ .

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”.

Rulli sak griezties ar juisu izveéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:



I »
Klikskiniet izvélni ., lai atvértu iestatijumu logu AUTOMATISKIE GRIEZIENI,
kura Jis varat iestatit Sadas opcijas:

* Automatisko griezienu skaits:

klikskiniet +, lai atlasttu augstaku vertibu, vai klikskiniet —, lai atlasttu zemaku vertibu;
* Apturét, ja laimests sasniedz:

klikskiniet +, lai atlasttu augstaku vertibu, vai klikskiniet —, lai atlasitu zemaku vertibu;
* Zaud&juma limits:

klikskiniet +, lai atlasttu augstaku vertibu, vai klikSkiniet —, lai atlasitu zemaku vertibu,

Klikskiniet pogu n , lai jebkura brid1 apturétu automatisko griezienu funkciju.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

+ Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas Itnijas.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas
simbolam jaatrodas uz 1.rulla. Simbolu kombinacijas

neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Izmaksas monétas paraditas izmaksu attéla:



Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz izmaksas linijam no
kreisas puses.

Vienadi simboli uz izmaksas linijas veido izmaksu.

Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla:

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana
ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties p&c spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija pec adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6,
LV-1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar droSu elektronisko parakstu,
kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu
laika no to sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéeles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



mailto:support@spins.lv

