1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids
Free Reelin’ Joker 1000

Spélu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietneé www.spins.lv nospieZot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Free Reelin’ Joker 1000

5. Spéeles norise

,» Free Reelin’ Joker 1000 ir triju rullu un 1 izmaksu Iinijas spelu automats, kura ir $adas
iespgjas:

e Specialas funkcijas
e “Win What You See” funkcija

Svarigi:

Laimests uz sp€les laukuma veidojas atkariba no skaitlu simbolu izvietojuma.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas puses uz labo.

Laimests tiek izmaksats saskana ar to, kadu skaitli ir izveidojusi lem&joSie simboli.
Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Specialo funkciju noteikumi

1. Specialas funkcijas tiek aktivizetas, ja uz sp€les laukuma vidgjas rindas ir paradijies 1pasais

simbols.
2. “Chance Spin” funkcija :
e Tiek aktivizéta, ja uz speles laukuma vid&jas rindas paradas tris “0” simboli;
e Rulli griezas atkartoti pretgja virziena, lai palielinatu iesp&ju izveidot
laimigo kombinaciju.
3. “Free Reelin’ Bonus” funkcija:

e Funkcija tiek aktivizeta, ja uz sp€les laukuma jebkura rulla paradas “Joker” simbols;

e Spéles laukuma reisaja pusé tiek pievienots papildus rullis ar fiksétu skaitli 1;
e Uz pargjiem rulliem var paradities tikai tukSas pozicijas un skaitlis 0;

e Speletajam tiek pieskirts 1 grieziens;

e Funkcija nevar tikt atkartoti aktivizéta.

“Win What You See” funkcijas noteikumi

Kop¢gjais laimests veidojas no laim&to monétu skaita reizinajuma ar monétas apmeru.
Mongtas vértiba tiek iestatita zem spéles laukuma.

Kop¢gjais likmes apmérs ir 5x no monetas apméra.

Laimests uz spéles laukuma veidojas atkariba no skaitlu simbolu izvietojuma.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas puses uz labo.

Laimests tiek izmaksats saskana ar to, kadu skaitli ir izveidojusi lem&josie simboli.
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Laimigo kombinaciju pieméri:
e Tuksa pozicija + “0” + “5” = 5 mongétas;
e Tuksa pozicija/masts + “5” + “0” = 50 mongétas;
e “10” + Tuksa pozicija + “0” = 100 mong&tas.

Izmaksu Noteikumi

Laimests uz spéles laukuma veidojas atkariba no skaitlu simbolu izvietojuma.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas puses uz labo.

Laimests tiek izmaksats saskana ar to, kadu skaitli ir izveidojusi lemg&joSie simboli.

el S

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

[ Rt

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongétas vertibu, lietojiet “Coin Value” izv€lni :

2. Kilikskiniet uz ikonas “Spin”. @Ruui sak griezties ar jusu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims :

e Sadala Number of games (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas rulli

griezisies Automatiskaja rezima. I u . - l - l L . LI I
e Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jus varat izveéleties vienu no
iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu:
e Pie katras uzvaras.

Ja ir laiméti bezmaksas griezieni.
Ja viena uzvara parsniedz...

Ja bilance palielinas par...

Ja bilance samazinas par...

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Kop¢jais laimests veidojas no laim&to monétu skaita reizinadjuma ar moné&tas apmeru.
Laimests uz spéles laukuma veidojas atkariba no skaitlu simbolu izvietojuma.

°
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas puses uz labo.
e Laimests tiek izmaksats saskana ar to, kadu skaitli ir izveidojusi lemé&josie simboli.

Iesp€jamas laimigas kombinacijas pamatspéles laika:




Iep&jamas laimigas kobminacijas “Free Reelin’ Bonus” funkcijas laika:

IE-

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimigas kombinacijas var veidoties tikai ja simboli ir izvietoti uz spéles laukuma vidgjas rindas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laimé&ti
saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos,
pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika,
bet otrais, kurs$ sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika péc spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Stdzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



