1. Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs
SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Kri§jana Valdemara iela 33-6

LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Diamond Wild
Spélu Automatu spéle
Razotajs:ISB Technology Sarl

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 €
Maksimala likme 100 €

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Spélu Automati” spélétajs noklust
lapa, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Diamond Wild”.

5. Spéles norise

»Diamond Wild ““ ir 5 rullu, 20 izmaksas liniju sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:
* Atkartotais grieziens

« Tulitejo laimestu spole

* Reizinataja spole

* Progresivais dzekpots

Svarigi:

* Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

* Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speéles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Spéle notiek uz 20 fiksétam izmaksas linijam

2. Linijas likme ir no 0.01 € Iidz 5 €.

3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv

Aizstajejsimbolu noteikumi

Aizstajéjsimbols aizstaj visus simbolus, iznemot bezmaksas sp€lu un dimanta
simbolus.

Bezmaksas griezienu bonus spéles noteikumi

Tris vai vairak bezmaksas sp€lu simboli jebkur uz spolém pieskir 8 bezmaksas spéles
ar dubultotiem laimestiem. Bezmaksas sp€lu laika var laimét bezmaksas spéles.

Dimanta simbolu laimesti bezmaksas sp€lu laika netiek dubultoti.
Likmes summa un Iinijas, kas tiek izsp€letas grieziena, kas iedarbinaja bezmaksas

spéles, bezmaksas sp€lu laika nemainas un var tikt mainitas tikai tad, kad bezmaksas
sp€les ir pabeigtas.

Progresiva dZekpota noteikumi

ABSOWTE, ABSOLUTE

TArplil® T g

Piezime: Jiis nevarat laimét progresivo dzekpotu bezmaksas griezienu laika.

Ar katru likmi progresiva dzekpota pamatvertiba (progresivais laimestu fonds) tiek
paaugstinats par 0,5% no likmes un par 0,25% no likmes 8x un 9x dimanta simbolu
dzekpotu gadijuma.

Katra spéles bridi Dzekpota vertibas ir paraditas Progresiva dzekpota skaititajos virs
rulliem.

Dzekpota vertiba ir proporcionala atlasitajai mong&tas vertibai un ir progresivas bankas
dala, ko aprékina atkariba no pasreiz atlasitas moné&tas vertibas:
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2 000,00€
1 000,00€
200,00€

Dzekpota laimestus var iegit tikai sp&l&jot ar 10 mon&tu likmi. Progresiva dzekpota
skaititajos (tabula pa labi) ir paradita progresiva dzekpota vertiba atlasitajai monétas
vertibai.

Jebkuras citas likmes (iznemot maksimalo - 10 mon&tu likmi) gadijuma laimesti tiek
izmaksati atbilstosi izmaksu tabulai (tabula pa kreisi).

Piezime: maksimalais pieejamais progresivais laimests tiek izmaksats, spéléjot ar
maksimdlo pieejamo monétas vértibu.

Dzekpota vertiba tiek atsvaidzinata ik péc 3 sekundém. Atkariba no klientu interneta
pakalpojumu sniedz€ja, ka ari vinu aparatiiras datu parraides aizkaves ilgums starp
serveri un klientu var bt atSkirigs dazadiem spélétajiem un zinojumu veidiem.

Intervala starp divam secigam progresiva dzekpota skaititaja atsvaidzeém divi vai
vairaki spélétaji var laimét dzekpotu ar mazu laika starpibu. Sada gadfjuma pirmajam
speletajam, kurs laimé dzekpotu, tiek pieskirta progresiva dzekpota pilna summa,
savukart, nakamajam uzvarétajam — minimala, garantéta progresiva dzekpota summa,
ka art 0,5% no likmém, kas veiktas intervala starp diviem secigiem dZekpota
laimestiem.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itnijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas

linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija

neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties $adi:



Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet izvelni: >>>>>
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Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT” :
Automatiskais vadibas reZims:

r .L-in.'\-.
Klikskiniet izv€lni D, lai atvértu iestatijumu logu AUTOMATISKIE
GRIEZIENI, kura Jus varat iestatit $adas opcijas:
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° Automatisko griezienu skaits:

klikskiniet +, lai atlasttu augstaku vertibu, vai klikskiniet —, lai atlasttu zemaku
vertibu;

° Apturét, ja laimests sasniedz:

klikskiniet +, lai atlasttu augstaku vertibu, vai klikskiniet —, lai atlasttu zemaku
vertibu;

° Zaudg€juma limits:

klikskiniet +, lai atlasttu augstaku vertibu, vai klikskiniet —, lai atlasttu zemaku
vertibu;

Klikskiniet pogu D , lai jebkura brid1 apturétu automatisko griezienu
funkciju.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits monétas. Lai iegttu
kopg€jo laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar
mongétas vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
+ Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

* Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Regularas Izmaksas monétas paraditas Izmaksu att€los:



Dimanta simbolu Izmaksu Apraksts

Spelgjot ar likmi 1-9 monétas, Dimanta simbolu kombinacijas tiek izmaksatas saskana
ar izmaksu tabulu:

Spelgjot ar likmi 10 mon&tas, par Dimanta simbolu kombinacijam tiek izmaksats
Dzekpota laimests, kas ir proporcionals atlasttajai monétas vertibai un ir progresivas
bankas dala, ko aprékina atkariba no pasreiz atlasttas mon&tas vertibas.

Piezime: maksimalais pieejamais progresivais laimests tiek izmaksats, spéléjot ar
maksimalo pieejamo monétas veértibu.

Izmaksas liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz izmaksas Iinijam no
kreisas puses.
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7. Kartiba, kada notiek pieteikS§anas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti
saskana ar tieSsaistes spélé esosajiem spéles noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju
tabulu.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata
kartiba ne ve€lak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p€c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri$jana Valdemara iela 33-6,
LV-1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai
rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar drosu
elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek
sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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