1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Dead Canary
Spélu Automatu spéele
Razotajs: NoLimit City Ltd

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp&létajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
p&c tam nospiezot spéles ikonu “ Dead Canary”.

5. Spéles norise
,, Dead Canary* ir [idz 1728 izmaksas liniju spelu automats, kura ir $adas iespgjas:

“Reel Area” funkcija

“Wild Mining” funkcija

“xBomb” simbols

“Scatter” simbols un “Canary” bezmaksas griezieni
“xBet” opcija

“Nolimit Bonus” opcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.



Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Reel Area” funkcijas noteikumi

Kopgjais spéles laukums ir 3-4-3-4-3-4 un katra pamatspéles grieziena

sakuma aktiva spéles laukuma dala ir 3-3-2-2-1-1, kas ir norobeZota ar

barjeram.

Viena blokéta rinda tiek atblok&ta, ja tai blakus izveodijas laimiga

kombinacija, aktivizéts “xBomb” simbols vai ir aktivizéta “Wild Mining”

funkcija.

Reizinataji uz apaks€jam rindam tiek pieskirti, ja ir nonemta barjera un

siboli ir iznicinati vai ari ja nonemta barjera atklaj “Scatter” simbolu.

Ja spéles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laim&joSie simboli

tiek novakti no laukuma.

5. Palikusie simboli krit uz sp&les laukumu apaks€jo dalu un tuksas pozicijas
tiek aizpilditas no augsas ar jauniem simboliem.

6.  Kaskades funkcija turpinas 1idz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

7. Visi laimesti par laimigajam kombinacijam tiek pievienoti sp&létajam p&c

kaskades beigam.

“Wild Mining” funkcijas noteikumi

“Wild Mining” funkcija var tikt aktivizéta, ja pamatspéles laika 3, 4 vai 5 vienadi simboli
ir izvietoti diagonali un neizveidojas laimiga kombinacija.
Funkciju aktiviz&jusie simboli tiek novakti no spéles laukuma un to vieta tiek pievienots
“Wild Bomb” simbols:

e 3 novaktie simboli pieskir 1 “Wild Bomb” simbolu;

e 4 novaktie simboli pieskir 2 “Wild Bomb” simbolus;
e 5 novaktie simboli pieskir 3 “Wild Bomb” simbolus.

“Wild Bomb” simbola aktiviz€sana palielina laimesta reizinataju par +1 nakamajai
kaskadei.

Visi pargjie simboli uzspragst, iznemot “xBomb” simbolu.

Ja ir janovac “Scatter” simbols, nakamaja kaskadg tas paradas jauna, nejausi izveleta
pozicija.

“xBomb” simbola noteikumi

1.

Multiplier

“xBomb” simbols:

e “xBomb” ir “Wild” simbols, kas aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un “Super
Scatter” simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas;

e “xBomb” simbols iznicina blakusesosos simbolus, iznemot “Scatter” simbolus un palielina
nakamas kaskades laimesta reizinataju;

e Visi uz spéles laukuma esoSie “xBomb” simboli tiek aktivizeti pirms nakamas kaskades.



“Scatter” simbola un “Canary” bezmaksas griezienu noteikumi

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

3 jebkura veida “Scatter” simboli aktivizé “Canary” bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti uz 4-3-4-3-4-3-4 spéles laukuma ar ¢etram
ladém, kas izvietotas sp€les laukuma stiiros un ir blokétas.
Bloketas lades savac monétas un reizinatajus no to blakus pozicijam un var tikt
atbloketas, ja blakus tam uzspragst “xBomb” simbols.
Kad lades ir ablokeétas, viss to uzkrajums tiek pievienots kop&jam laimestam
bezmaksas griezienu beigas.
Bezmaksas griezieni var tikt aktivizeti ar zelta un sudraba “Scatter” simboliem :
» W ¢ Sudraba “Scatter” simboli savac visas vértibas un funkcijas no
pozicijam X-forma 1 soli no sevis;
e Zelta “Scatter” simboli savac visas vertibas un funkcijas no pozicijam
X-forma visa rinda.
Katra “Scatter” simbola sakuma vértiba ir 1x un ta mir 3 dzivibas.
“Scatter” simbola uzkratais laimests tiek pievienots kop&jam kaimestam tikai tad, ja
ir zaud@tas visas 3 dzivibas.
“Scatter” simbols zaud€ dzivibu, ja blakus ta mir aktivizets “Gas” vai “Bomb”
simbols.
P&c uzkrajuma pievienoSana skop€jam laimestam, “Scatter” simbola vertiba atriezas
uz x1 un paradas 3 dzivibas.
Speletajam tiek pieskirti 3 bezmaksas griezieni un katrs “Bomb” simbols, kas
paradas uz spéles laukuma, atgriez griezienu skaitu uz 3.
Uz spéles laukuma var paradities moné&tu simboli un visu mon&tu simbolu vértibas
ir likmes reizinataji.
Iznemot mon&tu simbolus, uz spéles laukuma var paradities specialie simboli :
“Bomb”, “Gas”, reizinataji, “Dwarf”, “Rat” un “Upgrade”.
“Bomb” simbols uzspragst un ietekme ta kaiminu pozicijas X-forma, nonem vienu
dzivibu “Scatter” simboliem, atblok€ lades un atgriez griezienu skaitu uz 3.
Reizinataju simboli pieméro reizinatajus 2x vai 3x “Scatter” sibmolu vertibam vai
vertibam, kas ir noraditas lades.
“Gas” simbols ietekmé visus “Scatter” simbolus, kas atrodas tam apkart 3x3 spéles
laukuma un nonem tiem vienu dzivibu.
“Dwarf” specialais simbols:
e Sis simbols var tikt savakts ar jebkuru tuvako “Scatter” simbolu ;
e “Dwarf” simbols savac visas vertibas no blakus esosajiem simboliem, kamér
nezaudg visas dzivibas ;
e Kad “Dwarf” simbols zaudé visas dzivibas, ta uzkratais laimests tiek
pievienots kop&jam laimestam un $aja pozicija paradas “Scatter” simbols ar 1x
reizinataju.



17. “Rat” specialais simbols :
Sis simbols var tikt savakts ar jebkuru tuvako “Scatter” simbolu ;
“Rat” simbols pievieno savu vertibu visiem blakus esoSajiem
“Scatter” simboliem, kamér nezaud€ visas dzivibas ;

e Kad “Rat” simbols zaud€ visas dzivibas, ta uzkratais laimests tiek pievienots kop&jam

laimestam un $aja pozicija paradas “Scatter” simbols ar 1x reizinataju.

18. Ja “Upgrade” simbols paradas blakus sudraba “Scatter” simbolam, tas uzlabo to Iidz

zelta “Scatter” simbolam un pievieno tam vienu dzivibu.

“xBet” opcijas noteikumi

1. “xBet” opcijas aktivizéSana palielina kopg€jas likmes apméru par 40% un neietekmé
simbolu izmaksas.

2. Ar aktivu “xBet” opciju uz spéles laukuma tiek nonemta viena barje un vienmeér paradas
vismaz viens “Scatter” simbols.

“Nolimit Bonus” opcijas noteikumi (ja ir pieejams operatora konfiguracija)

1. Speletajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru no bonuss funkcijam.
L 2. Maksa ir atkariga no likmes vertibas un no izvéletas bonuss funkcijas.
3. Darbojas visi iepriekS minétie noteikumi.

Spéles vadiba
Lai speéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izv€lni: @

@]
2. Klikskiniet uz “Start”: Rulli sak griezties ar jusu izvel&to likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot AUTOPLAY @ ikonu, Jiis varat izveléties:

e Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezZima.

e Sadala Autoplay settings (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jiis varat
izveleties vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu:

e Jakada grieziena laimests parsniedz........
e Apstadinat ja bilance ir zemaka par......
e Apstadinat ja bilance ir augstaka par ......



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit Iidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.80 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&€jamas izmaksas Iiniju formas atkariba no aktiva spéles
laukuma izméra:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laimé&ti
saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.



8. Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos,
pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika,
bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



