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Spéles nosaukums un veids

Colin the Cat
Spélu automatu spéle
Razotajs: Wazdan Holding Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéles noteikumi

“Colin the Cat” ir €etru rullu, tris rindu un 10 izmaksas liniju sp€lu automatu spéle.

Spéelg ir vairakas papildu funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna
apméra izskaidrotas zemak.

Cetru “Bonus” simbolu (paradas kopa ar zemiakas vértibas simboliem)
kombinacijas laimests tiek izmaksats tikai uz trim horizontalam Iinijam.

Ja tiek iegiita uzvaros$a cetru “Bonus” simbolu kombinacija, laimests tiks izmaksats
ar par tris “Bonus” simbolu kombinaciju, ja ta atradisies uz aktivas izmaksu linijas.
P&c katra veiksmiga grieziena sp&létajam ir iesp&ja daudzkarSot

savu laimestu ar “Gamble” funkcijas palidzibu.

Speletajam jaizvelas viena no divam “pelu alam”, veiksmiga min&juma
gadijuma laimestam tiekot dubultotam.
Ja min&jums ir nepareizs, speletajs zaude visu laimestu.

Speletajs funkcijas izspéli var ar1 noslégt p&c katra raunda.



e Pirms katra grieziena spelétajam ir iesp&ja izveleties starp zema, standarta
un augsta grieziena risku.
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e Zems risks sniegs mazakas, tacu biezakas izmaksas, tikmér liels risks laimestus
izmaksas retak, tacu ar lielaku potencialu.

Svarigi:

e [Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo/no labas uz kreiso pusi

Visparejie noteikumi:

e Spele notiek uz 20 fiksétam izmaksas Iinijam.
e Likmes lielums ir no 0,10 EUR Iidz 100 EUR.

e Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Izmaksu noteikumi:

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz
aktivas izmaksas Iinijas jaatrodas blakus.
e Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo/no labas uz
kreiso pusi.Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla.
Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, lietojiet zemak redzamo izvélni:
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2. Klikskiniet uz pogas Griezt.

3. Rulli saks griezties ar jiisu izveleto likmi.



Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot AUTOSPELE ikonu varési izvéléties, cik reizes péc kartas rulli griezisies
Automatiskaja rezima:

Izejot no spéles, visi automatiska reZima iestatijumi atgriezisies uz sakotngjiem.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam. Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits
skaitlos, palielinot likmes lielumu palielinas ar iesp&jamo laimestu apjoms.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

* Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo/no labas uz kreiso pusi.

* Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai
piekta rulla.



Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamo izmaksas liniju formas.




Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav naudas Iidzeklu, vai sp€létajs pats velas beigt spéli.
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs. Spéles programmas
funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul€Sanas ar spé€lu automatu programmu rezultata
uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimests tiek automatiski ieskaitits
klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes sp€le
esosajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Termins$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties p&c spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laikd un ne vairak, ka divos maksajumos,
pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne velak 15 dienu
laika, bet otrais, kursS sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p€c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6,
LV-1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko parakstu, kas
satur laika zZimogu. Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no
to sanemsanas briza.



