Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri$jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

Spéles nosaukums un veids

Clover Lady
Spelu automatu spéle
Razotajs: Wazdan Holding Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéles noteikumi

“Clover Lady” ir seSu rullu un 10 izmaksas Iiniju sp€lu automatu spéle, kura ir §adas iesp€jas:

e Aizstaj€jsimbols "Wild"
e “Direwolf” simbols
e “Bonus” simbols un “Clover Jackpot” bonuss spéle
e “Bonus Buy” funkcija
e “Cash Drop” papildfunkcija
Svarigi:

e [Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbolu "Wild" noteikumi
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1. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” un “Direwolf” simbolu, lai

veidotu laimigas kombinacijas.

“Direwolf” simbola noteikumi
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“Direwolf” simbols reizina laimestu x1,5.
Ja uz rulliem paradas vairaki “Direwolf” simboli, katrs nakamais
simbols palielina kop&jo laimesta reizinataju par 0,5.

“Bonus” simbola un “Clover Jackpot” bonuss spéles noteikumi
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Spéele tiek izsp€leta uz 18 rulliem.

Visi “Bonus” un “Direwolf” simboli tiek noblok&ti bonuss spéles laika.

“Bonus” simboli var paradities jebkuras pozicijas uz rulliem, bet tie tiek parvietoti
uz vidgjas rindas.

“Direwolf” simbols var paradities tikai uz augsejas vai apaksgjas rindas.
Speletajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni.

Katrs “Bonus” vai “Direwolf” simbols, kas paradas uz rulliem, atjauno

griezienu skaitu uz 3.

Bonuss spéle beidzas, kad visi griezieni tiek izmantoti vai ja visas rullu pozicijas tiek
aizpilditas.

Kad bonuss spéle beidzas, laimests tiek izmaksats balstoties uz

“Bonus” simbolu skaitu un tiek reizinats balstoties uz “Direwolf”

simbolu skaitu.

“Direwolf” simbols reizina laimestu x1,5.

Ja uz rulliem atrodas vairaki “Direwolf” simboli, katrs nakamais simbols

palielina kopg€jo laimesta reizinataju par 0,5.

Maksimalais laimesta reizinatajs, savacot 12 “Direwolf” simbolus ir x7.

Savacot 6 “Bonus” simbolus un 12 “Direwolf” simbolus, tiek

1izmaksats maksimalais laimests 3500x likmes vertiba.

Bonuss spéle tiek izsp€léta ar tadu pasu likmes vertibu, ar kuru tika aktivizéta.



“Bonus Buy” funkcijas noteikumi
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2. Maksa — 55x likmes vértiba.
3. Darbojas visi iepriek§ min&tie noteikumi.

“Cash Drop” papildfunkcijas noteikumi

1. “Cash Drop” papildfunkcija ir pieejama tikai pamatspéles laika.
2. Papildfunkcijas darbibas periods un laimestu skaits tiek att€lots spéles loga:

ENDS IN;

3. Papildfunkcija var tikt aktivizéta pec nejausibas principa jeb
grieziena laika.

4. Papildfunkcijas aktivizéSana, péc nejausibas principa pieskir vienu no
pieejamajiem laimestiem:
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5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz&ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

Izmaksu Noteikumi

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

e Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Bet” izvélni.
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2. Kilikskiniet uz ikonas “Spin”.

3. Rulli sak griezties ar jusu izv€l&to likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Sadala Number of games (Griezienu skaits). [zvélies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

2. Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jiis varat izv€l&ties
vienu no iespgjam, kad apturét Automatisko reZimu:

Jebkura laimesta gadijuma.

Laimg&jot Bonuss spéli.

Ja kada grieziena laimests parsniedz...
Ja jusu kredits palielinas par...

Ja jusu kredits samazinas par...

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attélos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.10 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas izmaksas:
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6x 10.00 FUN 2.00FUN X

ox 400FUN 5x 1.00FUN 5x 0.50FUN 5x 0.40FUN 5x 0.30FUN
4x 1.50FUN 4x O0.50FUN 4x 0.30FUN 4x 0.20FUN 4x 0.16FUN
3x 0.30FUN 3x 0.20FUN 3x O0.10FUN 3x O0.10FUN 3x 0.08FUN

0.50FUN 6x 0.30FUN 6x 0.24FUN 6x 0.20FUN
0.24FUN 5x 0.18FUN 5x 0.12FUN S5x 0.10FUN
0.12FUN 4x 0.10FUN 4x 0.06FUN 4x 0.04FUN
0.04FUN 3x 0.04FUN 3x 0.02FUN 3x 0.02FUN

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas ltniju formas:




Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav naudas Iidzeklu, vai sp€létajs pats velas beigt spéli.
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs. Spéles programmas
funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul€Sanas ar spé€lu automatu programmu rezultata
uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimests tiek automatiski ieskaitits
klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes sp€le
esosajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Termins$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne velak
15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p€c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6,
LV-1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko parakstu, kas
satur laika zZimogu. Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no
to sanemsanas briza.



