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SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri$jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

Spéles nosaukums un veids

Casino Roulette
Rulete
Razotajs: Wazdan Holding Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéles noteikumi

Ruletes speles mérkis ir prognozet skaitli, uz kura apstasies bumbina, izdarot vienu vai
vairakas likmes, kas nosedz konkrétu skaitli. Uz ruletes rata ir skaitli no 1 Iidz 36, ka ar1
viena 0 (nulle). P&c tam, kad likmju izdariSanas laiks ir beidzies, bumbina tiek iegriezta
ruletes rata. Beigas bumbina apstasies kada no rata numurétajam kabatam. Jis laimgjat, ja
esat izdarijis likmi, kas nosedz So konkréto skaitli.

P&c katra veiksmiga grieziena iesp&jams daudzkarSot savu laimestu ar “Gamble”
funkcijas palidzibu. Spélétajam jaizvélas sarkana vai melna karSu krasa, veiksmiga
mingjuma gadijuma laimestam tiekot dubultotam.
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Ja min€jums ir nepareizs, spelétajs zaude visu laimestu. Speletajs funkcijas izspeli var art
noslégt pec katra raunda vai “apdroS$inat” pusi no kopg€ja laimesta. Maksimali
iesp&jamais mingjumu skaits ir septini.




Likmju veidu noteikumi

Pie ruletes galda jus varat izdarit daudz un dazadus likmju veidus. Likmes var nosegt
vienu skaitli vai noteiktu skaitlu diapazonu, un katram likmes veidam ir sava
laimesta attieciba.

o Kolonnas likme — novietojiet ¢ipu viena no lodziniem kolonnas beigas, kas nosedz
visus 12 skaitlus $aja kolonna. Neviena kolonnas likme neattiecas uz nulli.

o Duca likme — novietojiet ¢ipu viena no tris lodziniem, kas apziméti ar ,,1-12%, ,,13-
24% vai ,,25-36%, lai nosegtu 12 skaitlus blakus lodzinam.

e Sarkans/Melns — novietojiet ¢ipu sarkanaja vai melnaja lodzina, lai nosegtu 18
sarkanos vai 18 melnos skaitlus. Neviena no §tm likmém neattiecas uz nulli.

e Paris/Neparis — novietojiet ¢ipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu 18 para
vai 18 nepara numurus. Neviena no $im likmém neattiecas uz nulli.

o 1-18/19-36 — novietojiet ¢ipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu pirmo
vai otro 18 skaitlu kopu. Neviena no §im likm&m neattiecas uz nulli.

e Vienkarsa likme (viens skaitlis) — novietojiet jusu ¢ipu uz jebkura atseviska skaitla
(tostarp nulles).

e Dalita likme (divi skaitli) — novietojiet Cipu uz linijas starp jebkuriem
diviem skaitliem, vai nu vertikala vai horizontala virziena.

o “Ielas” likme (tris skaitli)— novietojiet Cipu jebkuras skaitlu virknes beigas.
Likme nosedz tr1s skaitlus.

e Stiira likme (Cetri skaitli)— novietojiet Cipu stiirT (centrala krustoSanas vieta),
kur satiekas Cetri skaitli. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus.

e Linijas likme (SeSi skaitli) — novietojiet ¢ipu divu rindu gala, divu rindu
krustoSanas vieta. Linijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa seSus
skaitlus.

Spéles vadiba

Lai speéletu, rikojieties Sadi:

e CIPU DISPLEJS lauj jums izv&leties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit

likmi. Ir atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas atbilst jiisu pasreiz€jam
konta atlikumam.




o Kilikskiniet uz pogas Griezt.

Laimesti

Jusu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida un likmes apjoma.

Likme Laimests
Vienkarsa 36:1
Dalita 18:1
“lelas” 12:1
Stara 9:1
Linijas 6:1
Kolonnas 3:1
Duca 3:1
Sarkans/Melns | 2:1
Paris/Neparis 2:1
1-18/19-36 2:1

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Spéele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav naudas lidzeklu, vai spelétajs pats vélas beigt speli.
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs. Spéles programmas
funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu automatu programmu rezultata
uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp€lu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimests tiek automatiski ieskaitits
klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé
esoSajiem spéles noteikumiem un laimg&joso kombinaciju tabulu.

Termins, [idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties p&c spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laikd un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak
15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika pec spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.



