1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Beastie Bux
Spelu Automatu spéle
Razotajs: Tom Horn Gaming Limited

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€létajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Beastie Bux”.

5. Spéles norise

,, Beastie Bux“ ir piecu rullu un 5 izmaksas Iiniju sp€lu automats, kura ir $adas iesp&jas:

e Aizstajéjsimbols “Wild” un atkartotais grieziens
e “Gamble” funkcija

Svarigi:

e [Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Itnijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi sakot no pirma rulla.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola “Wild” un atkartota grieziena noteikumi

1. “Wild” simbols var paradities tikai uz 2, 3 un 4 rulla.

2. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

3. Jauz speles laukuma izveidojas laimiga kombinacija ar “Wild” simbolu, laimgjosie
simboli tiek novakti no speles laukuma un tiek aktiviz€ts atkartotais grieziens.

4. Speles laukumam tiek pievienoti jauni simboli un, ja atkartoti izveidojas laimiga
kombinacija, tiek pieskirts papildus atkartotais grieziens.

5. Ar katru sekojosu atkartoto griezienu viena gajiena ietvaros, laimesta
reizinatajs palielinas par +1.

6. Atkartotie griezieni turpinas, kamér uz spéles laukuma neveidojas jaunas laimigas
kombinacijas vai ir sasniegts maksimalais laimesta reizinatajs 5x.

“Gamble” funkcijas notiekumi

1. “Gamble” funkcija tiek aktiviz&ta p&c katra laimesta.
2. Speletajam ir iespéja savakt esoso laimestu [Tl v3i izmantot “Gamble” funkciju

, lai palielinatu laimestu.

Guess the color of the next card to DOUBLE your win

3. Speletajam ir iesp&ja minet nakamas karts krasu (reizina laimestu x2).
4. Jakrasa ir uzminéta pareizi, raunds tiek uzvaréts.
5. Jarezultats netiek uzmingéts, laimests tiek anuléts.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.



3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
linijas jaatrodas blakus.
4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet”

'@;

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin” =22,
Rulli sak griezties ar juisu izveleto likmi.
Automatiskais vadibas rezims:

e Sadala Number of plays (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes p&c kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Simboliem jabiit Iidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laimesta monétas reizinajuma ar jiisu izveleto
mongétas vertibu.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas
simbolam jaatrodas uz pirma rulla.

e Izmaksu koeficienti paraditi att€los:
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas :

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti
saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos,
pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika,
bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Krisjana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briZa.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



