1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Age of Olympus: Apollo
Spelu Automatu spéle
Razotajs: Red Rake Tech SL

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp&létajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
p&c tam nospiezot spéles ikonu “ Age of Olympus: Apollo ™.

5. Spéles norise

,» Age of Olympus: Apollo” ir piecu rullu un 20 izmaksas Iiniju sp&lu automats, kura ir
$adas iespgjas:

e Aizstajejsimbols “Wild”
e Modifikatori
e “Bonus” simbols un bonusa spéles

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.
Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” simbolus, lai veidotu laimigas
kombinacijas.
2. “Wild” simbols var paradities tikai uz 2, 3, 4 un 5 rulla.

Modifikatoru noteikumi

1. Jebkura grieziena laika var tikt aktivizeéts nejausi izvelets modifikatos, kas pieskir
papildus funkcijas :
® “Sun Boost” — spéles laukumam tiek pievienots nejausi izvélets “Bonus”
simbolu skaits ;
e “Apollo Expanding Wild” — visi “Wild” simboli, kas paradas §1 grieziena laika,
izpleSas un aiznem visu rulli;
e “Arrow Wilds” — nejausi izvéleti simboli uz 2, 3 un 4 rulla var tikt parversti par
“Wild” simboliem.
2. Ja grieziena laika nav izveidojusies laimiga kombinacija, var tikt aktivzets viens no
specialajiem modifikatoriem:

e “Petrified Symbols” — nejausi izveleti vienadi simboli uz spéles laukuma tiek
fiks€ti savas vietas un pargjie simboli griezas atkartoti, ja atkartota grieziena laika
paradas tadi pasi simboli, tie arT tiek fikseti savas vietas;

e “Cascading Symbols” — nejausi izveléti simboli tiek nonemti no spélés laukuma,
atlikusie simboli krit uz sp€les laukuma apaks€jo dalu un no augsas tiek
pievienoti jauni simboli.

“Bonus” simbola un bonusa spélu noteikumi

1. “Bonus” simboli var paradities uz jebkura rulla.

2. Tris un vairak “Bonus” simboli aktivizeé bonusa spéli.

3. Speletajam pec nejausibas principa tiek pieskirts viena no bonusa sp&lém: “Apollo Wilds”
bezmaksas griezieni, “Ancient Vessels” spéle, “Conquest of Olympus” spéle, “Apollo’s
Treasure” spéle vai “Arrow Wilds” bezmaksas griezieni.

4. “Apollo Wilds” bezmaksas griezieni :

e Spcletajam tiek pieskirti 12 bezmaksas griezieni ;
o “Apollo Wilds” bezmaksas griezienu laika visi “Wild” simboli, kas paradas uz

speles laukuma, izplesas un aiznem visu rulli ;
e Bezmaksas griezienu laika uz spéles laukuma neparadas “Bonus” simboli ;

e Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
5. “ Arrow Wilds ” bezmaksas griezieni :
e Spcletajam tiek pieskirti 8 bezmaksas griezieni ;



e “ Arrow Wilds ” bezmaksas griezienu laika nejausi izvéleti simboli var tikt
aizstati ar lipigajiem “Wild” simboliem, kas tiek fikseti savas vietas lidz
bezmaksas griezienu beigam,;

e Bezmaksas griezienu laika uz spéles laukuma neparadas “Bonus” simboli ;

e Bezmaksas griezieni tiek izspé€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
6. ‘“Ancient Vessels” bonusa spéle :

e Uz spéles laukuma paradas 16 aizklati attéli ;

e Spcletajam jaatklaj att€li viens pec otra, atklajot dazadu krasu vazes ;

e Katru reizi, kadi r atklata jaunas krasas vaze, attieciga balva pieaug ;
e Bonusa spéle beidzas, ja ir atklatas 2 vienadas vazes.
7. “Conquest of Olympus” bonusa spéle :
e Katra rinda spélétajam ir jaizve€las viena no pozicijam, lai atklatu
likmes reizinataju,
e Visi atklatie reizinataji tiek uzkrati;
e Ja speletajs sasniedz ped€jo rindu, vinam ir iesp€ja laimét “Apollo’s Treasure”
bonusa spéli;
e “Conquest of Olympus” bonusa spéles beigas tiek izmaksats kop€jais uzkratais
laimests, balstoties uz uzkrato likmes reizinataju un spelétaja likmes apmeru.
8. “Apollo’s Treasure” bonusa spéle:

e Bonusa spéles sakuma tiek pieskirti 6 griezieni un 15 aizklati paneli;

Bousa spéles laika nejausi izveleti paneli tiks salauzti, atklajot m ﬂ vai

[ ]
. simbolu;

e Blakus spéles laukuma tiek izvietota laimestu tabula, kurs ir noraditi laimesti
atkariba no vienado atklato simbolu skaita;

e Uz speles laukuma var tikt atklats m simbols, kas skaitas ka visi tris simboli
vienlaicigi;

s
e Specialais* simbols pieskir papildus 2 vai 3 griezienus;

e Bonusa spéle beidzas, kad ir beigusSies visi griezieni.

9. Bezmaksas griezienu un “Conquest of Olympus” bonusa sp&lu beigas uz ekrana
paradas tris mongétas un sp&létajam ir jaizvelas viena no tam.

10. Monétas var pieskirt papildus bezmkasas grieizneus vai “Apollo’s Treasure” bonusa
spéli.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

2. Bonusa spgles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
Iinijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

TOTAL BET

2. Kilikskiniet uz ikonas “Spin”.

Automatiskais vadibas reZims:

D
Nospiezot ikonu , jus varat izv€leties cik reizes pec kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sapem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam
kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.
Izmaksas ar likmi 0,80 EUR paraditas izmaksu attélos. Palielinot likmi, proporcionali
palielinas izmaksas.

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp€jamas izmaksas liniju formas:

|'PP'F




7. Kartiba, kada notiek pieteikS§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméeti
saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc speles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne
velak 15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30
dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika
zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



