1. Azartspeles organizeétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2.

9 Lions

Spéles nosaukums un veids

Spélu Automatu spéele

Razotajs : Wazdan Holding Limited.

3.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4.

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle

Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spé€le tiek palaista, nospiezot spé€les ikonu “Visas
speles”, pec tam nospiezot spéles ikonu “9 Lions”.

S.

Spéles norise

,»,9 Lions* ir tr1s rullu, 9 izmaksas liniju spélu automats, kura ir $adas iesp&jas.

Lauvas bonus

Drakona bonus

Azarta opcija

“Cash Drop” papildfunkcija

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Spéle notiek uz 9 izmaksas linijam
2. Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Lauvas bonusa noteikumi

1. Kad uz spoles paradas Lauvas simbols, tas iesl€gs atbilstoso lauku Lauvas
bonusa matrica tabula.

2. Kad Lauvas bonusa matrica tabula ir pilna, 3 nakamie Lauvas simboli pieskirs
9 Bonusa griezieni.

3. Visi ieprieks uzgrieztie Lauvas simboli paliks blok&ti un katrs nakamais
Lauvas simbols p&c 9 bonusa griezieniem papildspéle tiks pievienots
blok&tajiem simboliem.

4. P&c Lauvas bonusa spéles beigdm, ja uz spolém ir vismaz 4 Lauvas simboli,
laimests tiek izmaksats saskana ar laimestu tabula noradito.

Drakona bonusa noteikumi

1. Sakas, kad Drakona simbols paradas uz 3 vidéjam spolém un spéletajs iegiist
balvu.

2. Speletajs var izvéleties vienu no trim uz ekrana redzamajam Drakona biletém,
lai atklatu, kas aiz tas slépjas.

Azarta opcijas noteikumi

1. Azarta opcija lauj dubultot laimestu.
2. Pec Azarta opcijas aktivizé€Sanas spelétajs var:
e Sanemt laimestu un pabeigt azarta opciju
e Jair iesp&jams, sanemt pusi no laimesta un turpinat azarta opciju ar
pusi no likmes
e Turpinat sp€lét izvelgjoties vienu no diviem simboliem
4. P&c simbola izvelgs, izvel€ tiek veikta, lai noteiktu laimigo simbolu
Speletajs var pabeigt azarta opciju péc katra raunda.
6. Zaudgjuma gadijuma, speletajs zaude laimesta vertibu precizeétu pasreizgja
laimesta skaititaja un atgriezas galvena spéle
7. Azarta opcija ir 7 raundi.
Pasreizgjs laimests — laimesta summa, kas var tikt savakta.
9. DivkarsSota — laimesta summa, péc pareizas uzminésanas.
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Svarstiguma iestadijumi

e Zems svarstigums: [zmaksas kuras, jiis sanemat $aja reZima ir biezakas, bet
vairakos gadfjumos mazakas. Sis [imenis ir perfekts prieks sp&létajiem, kuriem
patik 1sakas spélu sesijas.

e Standarta svarstigums: Sis reZims ir vidgjais starp Zemas un Augstas
svarstiguma rezimiem. Sis limenis ir piemérots spélétajiem, kas vélas izjust
lielo laimestu aizrauSanos ar biezo frekvenci.

e Augstais svarstigums: Saja spéles reZima jiis varat trapit lielos laimestos, bet
vini nav tik biezi, ka Zema svarstiguma reZima. Sis reZIms ir piemérots
spéletajiem, kas nebaidas riskeét, lai laimé&tu lielus laimestus.

“Cash Drop” papildfunkcijas noteikumi (ja iesp€jots operatora konfiguracija)

1. “Cash Drop” papildfunkcija ir pieejama tikai pamatspéles laika.
2. Papildfunkcijas darbibas periods un laimestu skaits tiek att€lots speles loga:
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3. Papildfunkcija var tikt aktiviz€ta péc nejausibas principa jebkura pamatspéles
grieziena laika.

4. Papildfunkcijas aktivizéSana, péc nejausibas principa pieskir vienu no
pieejamajiem laimestiem:
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5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “COIN VALUE”
izvelni:
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2. Nospiezot ikonu “Max bet”, tiek iestatita maksimali iesp&jama likme

W

Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT” :
4. Rulli sak griezties ar jiisu izvel&to likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

o Sadala Number of games (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima.

o Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jiis varat
izveleties vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko reZimu:

= Jebkura laimesta gadijuma.

Laimgjot Bonusa spéli.

Ja kada grieziena laimests parsniedz........

Ja jusu kredits palielinas par ......

= Jajusu kredits samazinas par......

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegtitu kop&jo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi
uz izmaksas linijas.



Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvel@tas likmes vertibas. Laim&to kreditu
skaitu aprékina, reizinot kop€jo laimeto kreditu skaitu ar jasu izvéleto likmes vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit attelotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja
pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu att€los. Izmaksas paraditas par likmi 0.10 EUR.
Pahehnot likmi, proporc1ona11 pahehnas izmaksas:
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Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz



Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laimeti saskana ar tieSsaistes sp€lé esoSajiem spé€les noteikumiem un laimé&joSo
kombinaciju tabulu.

8. Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak, ka divos maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un
tieck izmaksats ne v&lak 15 dienu laika, bet otrais, kur§ sastada 70% no laimesta
summas ne velak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju
izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika péc spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6,
LV-1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta Catu majaslapa vai
rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar drosu
elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Siidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek
sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



