1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 
[bookmark: _gjdgxs]SIA "BALTENT" 
Reģ. Nr. 40203068277
Krišjāņa Valdemāra iela 33- 6
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559
2. Spēles nosaukums un veids 
First Person Dragon Tiger 
Kāršu spēle 
Ražotājs : Evolution Malta Limited
3. Spēles dalības maksa (likme) 
Minimālā likme 1 EUR 
Maksimālā likme 10000 EUR 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 
Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “LIVE KAZINO” spēlētājs nokļūst lapā, kur spēle tiek palaista, pēc tam nospiežot spēles ikonu “First Person Dragon Tiger”. 
5. Spēles norise 
“First Person Dragon Tiger” ir kāršu spēle, kuras mērķis ir uzminēt, vai augstāku kārti  izvilks un līdz ar to uzvarēs pūķis (Dragon) vai tīģeris (Tiger). Varat arī likt likmes uz  to, vai pūķim un tīģerim izdalītās kārtis būs vienādas, kas nozīmē neizšķirtu. 
Spēles noteikumi 
1. Kārtis tiek izdalītas no kāršu izdales kastes ar 8 kavām (džokeri nav iekļauti). 2. Lieciet likmi uz pūķa, tīģera vai neizšķirta, vai arī neizšķirta mastā 
3. Dīleris izdala vienu atklātu kārti pūķim un vienu tīģerim. 
4. Augstākā kārts uzvar, un laimests ir 1:1. 
5. Kāršu vērtības no zemākās uz augstāko: dūzis ar vērtību 1 ir zemākais, tam seko  2 un tā tālāk, bet karalis ir augstākā kārts (A–2–3–4–5–6–7–8–9–10–J–Q–K). 
6. Neizšķirta gadījumā puse no jūsu galvenās likmes (pūķa/tīģera likmes) tiek  atgriezta, bet uzvaras laimests ir 11:1 
7. Ja pūķa un tīģera kārtīm ir vienādas vērtības un tām ir arī viens masts, ko sauc  par neizšķirtu mastā, tiek atgriezta puse no jūsu galvenās likmes (pūķa/tīģera  likmes) un uzvaras laimests ir 50:1 
Spēles vadība 
ČIPU DISPLEJS ļauj jums izvēlēties vērtību katram čipam, ar ko vēlaties izdarīt likmi. Ir atļauts  izmantot čipus tikai ar nominālvērtību, kas atbilst jūsu pašreizējam konta atlikumam.
[image: ]
Kad esat izvēlējies čipu, izdariet savu likmi, vienkārši noklikšķinot/pieskaroties atbilstošajai likmes  pozīcijai uz spēles galda. Katru reizi, kad jūs noklikšķināt/pieskarieties likmes pozīcijai, jūsu likmes  vērtība palielinās par izvēlētā čipa vērtību vai arī līdz maksimālajam limitam, kas noteikts  izvēlētajai likmei. Kad esat izdarījis likmi līdz maksimālajam limitam, šai likmei netiks pieņemti  papildu līdzekļi, un virs jūsu likmes parādīsies ziņa, ka esat izdarījis maksimālo likmi. Kad esat izdarījis derīgu likmi, noklikšķiniet/pieskarieties pogai IZDALĪT, lai sāktu kāršu izdali. 
[image: ]
Kad esat izdarījis jebkādu likmi, kļūst pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi  noklikšķinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, līdz tiek sasniegts maksimālais limits.  Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdarītās likmes, jums jābūt pietiekamam konta atlikumam. 
[image: ]
Poga ATKĀRTOT ļauj atkārtot visas iepriekšējā raundā izdarītās likmes. Šī poga ir pieejama pēc  katra spēles raunda. 
[image: ]
Poga ATSAUKT atsauc pēdējo izdarīto likmi. 
[image: ]
6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu  lielums [arī laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)]. 
Izmaksu noteikumi  
„Dragon Tiger“ mērķis ir prognozēt, kura no kārtīm – pūķa vai tīģera – uzvarēs, vai arī būs  neizšķirts. Jūsu laimests ir atkarīgs no izdarītās likmes veida. 
Izmaksas paradītas attēlā[image: ]

Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 
Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 
Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām.  Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri  pārsniedz 14300 euro izmaksā azartspēles noteikumos apstiprinātā kārtībā ne vēlāk kā 30  dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos 
9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju  izskatīšanas kārtība 
[bookmark: _8kb2uuyrcbwx][bookmark: _nanf8wnjua71]Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Krišjāņa Valdemāra iela 33-6, LV-1010. Tāpat iespējams sazināties, atverot  klientu atbalsta čatu mājāslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vēstuli ar drošu  elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

[bookmark: _nfuf564g6ye0]10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu.
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