Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 
[bookmark: _gjdgxs]SIA "BALTENT" 
Reģ. Nr. 40203068277
Krišjāņa Valdemāra iela 33- 30
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559
Dragon Tiger 
Live kazino spēle 
Ražotājs: PragmaticPlay Ltd. 
Spēles dalības maksa (likme) 
Minimālā likme 0.10 EUR 
Maksimālā likme 5000 EUR 
Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 
Interneta vietnē www.spins.lv, nospiežot uz pogas “KAZINO”, spēlētājs nokļūst lapā, kur spēle  tiek palaista, spiežot uz spēles ikonas “Dragon Tiger”. 

Spēles mērķis 
“Dragon Tiger” spēles mērķis ir uzminēt, kura pozīcija (Dragon vai Tiger) saņems vērtīgāku kārti.  Spēles noteikumi 
Spēli vada dīleris un to spēlē ar astoņām standarta 52 kāršu kavām. Kāršu vērtības ir šādas: 
• Dūžiem ir 1 punkta vērtība 
• Kārtis no 2-10 atbilst to norādītajai vērtībai  
• Kalpiem Dāmām un Kungiem secīgi ir 11,12 un 13 vērtība.  
“Dragon Tiger” svarīgas ir tikai kāršu punktu vērtības, mastiem nav nozīmes.  
Pirms kāršu izdales, spēlētājam jāveic likme uz “Dragon” vai “Tiger” puses uzvaru. Tāpat likmi var  veikt arī uz neizšķirtu, kas laimēs, ja abu pušu kāršu vērtības būs identiskas.  
Pēc likmju veikšanas dīleris izliek divas kārtis – viena pārstāv “Dragon” pusi, otra “Tiger”. Uzvaru  gūst kārts ar lielāko vērtību, vai arī tiek fiksēts neizšķirts, ja vērtības ir identiskas.  
Papildlikmes 
Spēlē pieejamas trīs veidu papildlikmes. 
Big/Small – Spēlētājs prognozē, ka izvēlētajā pusē kārts būs augstas (virs astoņi) vai zemas vērtības  (zem seši).  
Odd/Even – Spēlētājs prognozē pāra vai nepāra kārts vērtības iegūšanu.  
Red/Black – Spēlētājs prognozē, ka iegūtā kārts būs sarkana vai melna.  
Laimesti 
Jūsu laimests ir atkarīgs no izdarītā likmes veida.
[image: ]

Likmju statistika 
Tiek parādīta kopējā uz noteiktu likmes pozīciju uzliktā likme, kā arī spēlētāju skaits, kas  izdarījuši likmes uz šo pozīciju. 
Tiek parādīta arī visu uz baņķieri, spēlētāju vai neizšķirtu uzlikto likmju procentuālā  attiecība. Jūs varat šo statistiku paslēpt sadaļā „Spēles iestatījumi“. 
Rezultātu tabulas 
Spēlētāja vai baņķier uzvaru sērijas un tendences, izmantojot konkrētu kāršu izdales kasti, tiek  reģistrētas dažādās rezultātu tabulās. Iepriekšējo raundu rezultātu un citu statistikas lielumu  attēlojumi var jums palīdzēt prognozēt nākamo raundu rezultātus.  
Pērļu ceļš 
Līdzīgi kā “Baccarat” arī “Dragon Tiger” spēlē rezultāti tiek atspoguļoti pērļu ceļā, kur Lielais  ceļš atspoguļo pamatrezultātus, savukārt atvasinātajos ceļos (“Big Eye Boy”, “Small Road” un  “Cockroach Pig” iespējams fiksēt dažādas spēles norises tendences. 
[image: ]
KĀRŠU IZDALES KASTES STATISTIKA 
Pamatojoties uz pašreizējo kāršu izdales kasti, jums tiek parādīta šāda statistika: Kopā – līdz šim pabeigto raundu skaits.  
Baņķieris – baņķiera uzvaru skaits līdz šim.  
Spēlētājs – spēlētāja uzvaru skaits līdz šim.  
Neizšķirts – neizšķirtu raundu skaits līdz šim. 
Banķieris (Pāris): baņķiera pāru skaits līdz šim.  
Spēlētājs (Pāris): spēlētāja pāru skaits līdz šim. 
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Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 
Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā 
Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 
Laimestus, kas nepārsniedz 720 EUR izmaksā nekavējoties pēc izmaksas pieprasījuma. Laimestus no  720 EUR līdz 14300 EUR izmaksā 24 stundu laikā. Laimestus, kuri pārsniedz 14300 EUR, izmaksā  ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos. 
Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 
[bookmark: _3znysh7]Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Krišjāņa Valdemāra iela 33- 30, LV-1010. Tāpat iespējams sazināties, atverot  klientu atbalsta čatu mājāslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi. Sūdzības tiks izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu
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